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EL ORDENADOR.HARDWARE.SOFTWARE

1. DEFINICIÓN DE ORDENADOR

El ordenador es una máquina electrónica capaz de almacenar, elaborar y transmitir datos e instrucciones.

2. COMPONENTES DEL ORDENADOR

[image: image3.jpg]



[image: image4.jpg]



[image: image5.jpg]


    Los componentes se clasifican en:

3. HARDWARE
Los componentes físicos del ordenador se clasifican en 4 grupos:

· PERIFÉRICOS DE ENTRADA: son los dispositivos que permiten introducir datos al ordenador.

· PERIFÉRICOS DE SALIDA: son los dispositivos que muestran los resultados de las operaciones realizadas por el ordenador

· PERIFÉRICOS DE ENTRADA Y SALIDA: son los que introducen datos y muestran resultados.
· PLACA BASE: es la que comunica a todos los componentes del ordenador.
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Veamos ahora todos estos componentes:
3.1. PERIFÉRICOS DE ENTRADA
· [image: image14.jpg]


TECLADO: es un periférico de  entrada. Sirve para introducir manualmente los datos (textos, números, operaciones…) al ordenador. El teclado se puede dividir en 5 partes (teclado numérico, alfanumérico, de edición, de función y de desplazamiento). 
· [image: image15.jpg]


RATÓN: es un periférico de entrada que tiene muchas utilidades: controlar el cursor que aparecen la pantalla, para seleccionar, para abrir y cerrar carpetas, mover carpetas, documentos… La rueda central sirve para desplazar el contenido de la ventana. 
En teclados y ratones hay que diferenciar según el modo de conectarse a la palca base entre inalámbricos (RF o bluetooth) o con cable y según la manera de transmitir la información serán ópticos (con sensor óptico con LED que fotografía la superficie o con láser) o con bola.
· MICRÓFONO: es un periférico de entrada que permite grabar sonidos. 
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· ESCÁNER: Es un periférico de entrada que copia textos e imágenes de un documento y los transmite al ordenador. 
Otros: 
3.2. PERIFÉRICOS DE SALIDA
[image: image17.jpg]



· MONITOR: Es un periférico de salida que permite visualizar la información con la que trabaja el ordenador gracias a la tarjeta de vídeo. Sus características más importantes son el tamaño y la resolución. Hay de diferentes tipos: CRT, LCD, TFT, TFT-LCD, de plasma, LED, LCD-LED...

· IMPRESORA: Es un periférico de salida que imprime sobre papel los resultados de salida de un ordenador. Hay de distintos tipos: de chorro de tinta, láser, LED… 
· ALTAVOCES: Son periféricos de salida que permiten reproducir sonidos que salen del ordenador gracias a la tarjeta de sonido.
3.3. PERIFÉRICOS DE  ENTRADA Y DE SALIDA
· MÓDEM: Es un periférico de entrada y de salida que conecta el ordenador a la línea telefónica y permite transmitir y recibir datos a través de ella. Los hay  internos y externos. Algunos permiten enviar y recibir fax. Se utiliza por tanto para conectarse a Internet. Hay módem USB.
ROUTER: Es igual que un módem pero suele trabajar a más velocidad ya que se asegura que la información llegue sólo al destinatario, además busca la ruta más rápida, sirve para conectar a varios ordenadores entre sí. Sirven, por tanto, para conectarse a Internet y para crear redes de ordenadores. 
A la hora de elegir debemos tener en cuenta que el router es idóneo si queremos montar una red wireless o con cable en casa, me proporciona más seguridad en la red y consume menos recursos en el PC que un módem. Por tanto, se puede decir que el módem está en desuso. Hay router WIFI.
OTROS: pantalla táctil

· DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO MASIVO  

Son de entrada y de salida. El ordenador necesita almacenar los datos y los programas que utiliza, para ello se cuenta con distintos dispositivos:

· DISCO DURO: antes eran discos rígidos magnéticos unos encima de otros. En la actualidad los discos duros son SSD, no llevan discos dentro y tienen una memoria parecida a los pendrive, luego transfieren la información a más velocidad. Este dispositivo es el que permite la mayor capacidad de almacenamiento de todo el ordenador. Su capacidad depende del modelo, su inconveniente es que  la mayoría no se puede trasladar de un ordenador a otro. También hay discos duros externos. La capacidad de almacenamiento de un disco duro es variable, en la actualidad del orden de TB. 
· CD: es un disco de aluminio, se usa la tecnología láser para leerlo y escribirlo, la información está en pequeñas hendiduras alrededor del disco. Puede almacenar mucha información: 700 MB. Hay:

· Sólo de lectura. CD-ROM
· De una única escritura (grabable). CD-R. se compra en blanco y se puede grabar pero sólo una vez.

· Regrabable. CD-RW. Se puede borrar y utilizar de nuevo.
  Se necesita una unidad lectora para leer los CDs y una unidad    grabadora para escribir los datos en ellos.
· DVD: son muy parecidos por fuera a los CDs. Almacenan mucha más información que éstos (hasta 17GB) pero son más caros. Hay de lectura (DVD-ROM), grabables (DVD-R y DVD+R) y regrabables (DVD-RW y DVD+RW). Se necesita una lectora y una grabadora de DVD.
HD DVD: DVD de alta definición: 15GB. de tres capas: 45 GB
·  Disco blue-ray: similar por fuera al CD, se graba con láser azul. Capacidad: 25GB, de doble capa: 50GB, de 4 cpasa: 100GB.
·  DISPOSITIVOS CON MEMORIA FLASH: pendrive (también llamado stick de memoria o lápiz de memoria), tarjeta de memoria de una cámara digital…Tienen un reducido tamaño, son como un pequeño disco duro transportable (se puede grabar y borrar datos) aunque su vida no es ilimitada debido al desgaste. Su capacidad de almacenamiento es variable(1, 2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 512 GB, y hasta 1 TB). Hay de diferentes tecnologías: 1.0-2.0-3.0 
3.4. PLACA BASE
Es el centro más importante del ordenador, sirve para comunicar el microprocesador con el resto de componentes del ordenador. 
La placa base contiene componentes electrónicos y en ella se insertan: 
· MICROPROCESADOR es la parte más importante del ordenador, es el “cerebro” del mismo. Se encarga de ejecutar los programas. Hace todos los cálculos y gestiones necesarias para que todo funcione como es debido.

· BUSES: Son un conjunto de líneas por las que circulan los datos entre los diferentes componentes del ordenador. 
· MEMORIA: A través de los circuitos del ordenador sólo pueden circular impulsos eléctricos. Así que los ordenadores representan la información usando solamente dos dígitos: el 0 y el 1.
Si pasa impulso eléctrico se representa con 1.

Si no pasa impulso eléctrico se representa con 0.

La mínima unidad de información es el bit y equivale a 0 o a 1.

1 byte (1B) = 8 bits, cada carácter del teclado es 1B.

1 Kilobyte (1KB) = 1000 B (En realidad son 1024)  

1 Megabyte (1MB) = 1000 KB (En realidad son 1024)  
1 Gigabyte (1GB) = 1000 MB (En realidad son 1024) 
1 Terabyte (1TB) = 1000GB (en realidad 1024) 
El ordenador almacena en su memoria los datos y los programas con los que está trabajando.

Hay dos tipos principales de memoria: RAM y ROM.

· RAM: en ella se puede escribir, es la que almacena y lee los programas, datos y resultados con los que se está trabajando, es temporal, la información de borra al desconectar el ordenador. 
· ROM: es una memoria sólo de lectura, fue grabada por el fabricante y no desaparece al desconectar el ordenador. Es la que comprueba que todo esté en orden. En realidad se llama ROM-BIOS o BIOS

· TARJETAS DE EXPANSIÓN: Se insertan en la placa base mediante unas ranuras y realizan funciones especializadas como reproducir sonidos (tarjeta de sonido), dibujar imágenes (tarjeta de vídeo), comunicarse con otros ordenadores (tarjeta de red)…  
· PUERTOS DE COMUNICACIÓN: son los dispositivos mediante los cuales algunos periféricos (ratón, impresora, módem, escáner, altavoces…) se conectan al microprocesador. Hay de distintos tipos: puertos serie, paralelo, USB, infrarrojos, PS/2, HDMI, VGA, conectores de audio, micrófono…  

· CHIPSET: Conjunto de chips que se encargan de gestionar periféricos externos y de controlar la transferencia de datos entre el microprocesador y la RAM. La calidad de la placa base depende del chipset.
4. SOFTWARE
El software es el conjunto de programas que permiten que funcione el ordenador, están formados por instrucciones que indican al ordenador la función que debe realizar en cada momento. 

El SOFTWARE se clasifica en:
· SISTEMAS OPERATIVOS: actúan de puente entre el ordenador y el resto del software. Ejemplos: Windows XP, Windows 7, Windows 8,Linux…
· PROGRAMAS DE APLICACIÓN: Son programas para realizar tareas concretas : 

· Procesador de textos: para crear documentos. Ejemplo: Word.

· Hoja de cálculo: para realizar operaciones. Ejemplo: Excel.

· Base de datos: para acceder a datos rápidamente. Ejemplo: Access.

· Presentaciones: para exponer de un modo atractivo diferentes temas. Ejemplo: Power Point.
· LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN. La programación es una rama de la informática que crea programas para resolver problemas y facilitarnos el trabajo en el ordenador.
Ejemplos de lenguaje de programación:
· Lenguaje de la máquina: es un lenguaje binario (sólo 0 y 1)

· Cobol: lenguaje para programas de negocios.

· Basic: para todas las aplicaciones, es el más sencillo.

· Java: para programar en Internet.

5. FUNCIONAMIENTO DEL ORDENADOR
1. ENTRADA DE DATOS: los dispositivos de entrada introducen datos.

2. ALMACENAMIENTO TEMPORAL. Los datos y los programas necesarios para realizar la función deseada son almacenados por la memoria RAM.

3. PROCESAMIENTO DE DATOS: el microprocesador interpreta y procesa los datos (se dice que el programa se está ejecutando).

4. ALMACENAMIENTO DE LA INFORMACIÓN: los resultados se almacenan de forma temporal en la memoria RAM luego son  grabados en dispositivos de almacenamiento permanente como el disco duro, CD, DVD…

5. SALIDA DE RESULTADOS: los periféricos de salida muestran los resultados de los procesos realizados por el microprocesador.
EJERCICIOS DEL ORDENADOR

1. Indica las siguientes características de tu ordenador:

     Memoria total del disco duro

     Memoria ocupada del disco duro

     Sistema operativo 

     Memoria RAM

     Microprocesador

     Características de tu microprocesador

     Velocidad del microprocesador

     Tipo de ratón 

     Número de puertos USB

2 Clasifica cada uno de los elementos del ordenador en hardware o software:

Microprocesador

Microsoft Word

Monitor

Altavoz

Windows Vista

Ratón

Impresora

Modem

Videojuego

Videocámara

Microsoft Excel

Escáner
Joystick

3 ¿A qué dimensión nos estamos refiriendo cuando decimos que un monitor tiene 15 pulgadas?

4. Relaciona los siguientes periféricos según sean de salida, de entrada o de entrada y salida.

Webcam 

Disco duro

Cámara fotográfica

Monitor

D.V.D- ROM

Micrófono

Impresora

Altavoces 

Pendrive

Ratón

Escáner
Teclado

5. ¿Qué ventajas presentan los teclados y ratones inalámbricos? ¿Y desventajas? ¿Qué característica común tienen el teclado y el ratón? Explica el tipo de ratón que tienes en tu ordenador.

6. Indica si son periféricos de entrada, de salida o de entrada y salida. ¿Qué función desempeña cada uno de ellos?

Teclado   Ratón   Monitor   Disquete   Impresora   CD-ROM    Disco duro

7. Ordena los dispositivos de mayor a menor según su capacidad de almacenamiento.


   
DVD
    CD-ROM
     Pendrive      Disco duro
8.  Pasa las siguientes unidades de información:

· 3 GB =



MB

· 45,6 KB =



MB

· 280 MB =



GB

· 35,6 GB = 


KB

· 5038 KB =


GB

· 300 MB =                              
 B

· 1,44MB =                              
 KB

· 700 MB =                               GB

· 29,3GB =                               
KB
· 27 TB =



GB

· 700 GB =



TB

· 125,67 MB = 


TB
9. Explica el funcionamiento del ordenador.

10. Busca en qué se basa el funcionamiento de los siguientes tipos de pantallas:

     LCD, TFT, de plasma y LED.
11. Dibuja un teclado diferenciando sus cinco partes. Señala en él las siguientes teclas y explica para qué sirven: escape, retroceso, mayúsculas, barra espaciadora, intro, suprimir, bloqueo de mayúsculas y tabulador.
12. Busca información acerca de los últimos microprocesadores que han salido al mercado. 

13. Busca publicidad de un ordenador, anota sus características y explícalas. Da tu opinión acerca de la calidad del ordenador. 

14. Define utilizando solamente los apuntes: hardware, software, memoria RAM, BIOS, puertos de comunicación, placa base y microprocesador.

15. Indica si son verdaderas o falsas las siguientes afirmaciones y explica tu respuesta: 

a) El Bus es un puerto de comunicación que permite conectar una cámara digital al ordenador.

b) El disco duro tiene más capacidad de almacenamiento de información que el pendrive.

c) En la memoria ROM se puede grabar información que desaparecerá al apagar el ordenador.

d) Los puertos USB son los más utilizados en la actualidad.
16. ¿Cuántos caracteres (bytes) podrías almacenar en un disco de 210 MB?
17. a)El ordenador utiliza el lenguaje binario, ¿cómo se almacenaría en el ordenador tu nombre y apellidos?
b) Realiza los cálculos necesarios e indica el número de megas que precisarías para introducir en un ordenador un libro de 100 páginas (supón que la media por página es de 3000 caracteres entre letras, números, signos ortográficos y espacios)
18. ¿Cuántos bytes ocuparía tu nombre?

19. Por qué en la fuente de alimentación hay un ventilador?

20. Cita 4 programas que vengan incluidos en el paquete de software “Office”
21. Ejercicios de Internet: http://www.iesalquibla.com/TecnoWeb/index.htm
AMPLIACIÓN: ALGUNAS ACCIONES DESDE EL TECLADO
· CTRL+C (Copiar) 

· CTRL+X (Cortar) 

· CTRL+V (Pegar) 

· CTRL+Z (Deshacer) 

· SUPR (Eliminar)                ESC (Cancelar la tarea actual) 

· MAYÚS+SUPR (Eliminar de forma definitiva el elemento seleccionado sin colocarlo en la Papelera de reciclaje) 

· CTRL mientras se arrastra un elemento (Copiar el elemento seleccionado) 

· CTRL+MAYÚS mientras se arrastra un elemento (Crear un acceso directo al elemento seleccionado)

· CTRl+ botón izdo ratón(seleccionar diferentes elementos alternos o contiguos)

· MAYÚS +  botón izdo ratón(al seleccionar un elemento y otro con esta acción se seleccionan todos desde el primero al último)

· CTRL+FLECHA A LA DERECHA (Mover el punto de inserción al principio de la palabra siguiente) 

· CTRL+FLECHA A LA IZQUIERDA (Mover el punto de inserción al principio de la palabra anterior) 

· CRTL+FLECHA ABAJO (Mover el punto de inserción al principio del párrafo siguiente) 

· CTRL+FLECHA ARRIBA (Mover el punto de inserción al principio del párrafo anterior) 

· CTRL+MAYÚS con cualquiera de las teclas de dirección (Resaltar un bloque de texto) 

· MAYÚS con cualquier tecla de dirección (Seleccionar varios elementos de una ventana o del escritorio, o seleccionar texto de un documento) 

· CTRL+A (Buscar un archivo o una carpeta)

· ALT+F4 (Cerrar el elemento activo o salir del programa activo) 

· ALT+BARRA ESPACIADORA (Abrir el menú contextual de la ventana activa) 

· CTRL+F4 (Cerrar el documento activo en programas que permiten tener abiertos varios documentos simultáneamente) 

· ALT+TAB (Cambiar de un elemento abierto a otro) 

· ALT+ESC (Recorrer los elementos en el orden en que se han abierto) 

· MAYÚS+F10 (Mostrar el menú contextual del elemento seleccionado) 

· ALT+BARRA ESPACIADORA (Mostrar el menú del sistema de la ventana activa) 

· CTRL+ESC (Mostrar el menú Inicio) 

· Tecla F10 (Activar la tecla a pulsar junto con ALT para ir a ese menú  ) 

· FLECHA A LA DERECHA (Abrir el menú siguiente de la derecha o abrir un submenú) 

· FLECHA A LA IZQUIERDA (Abrir el menú siguiente de la izquierda o cerrar un submenú) 

· Tecla F5 (Actualizar la ventana activa) 

· RETROCESO (Ver la carpeta situada en un nivel superior en Mi PC o en el Explorador de Windows) 

NOTICIAS TECNOLÓGICAS

EL ORDENADOR MÁS PEQUEÑO DEL MUNDO

Supera por muy poco el milímetro cúbico y puede implantarse en los ojos de pacientes con glaucoma




GREG CHEN

El ordenador, comparado con un centavo de dólar
Los ordenadores han reducido su tamaño de forma radical durante los últimos años, a un extremo tal que hoy en día es completamente posible tener el poder de procesamiento de un ordenador promedio en uno de nuestros bolsillos. Sin embargo, de acuerdo a investigadores de la Universidad de Michigan, se ha desarrollado un ordenador con un volumen que supera por muy poco el milímetro cúbico. ¿Su función? Ser implantado como medidor de presión ocular en pacientes que sufren de glaucoma.

El glaucoma es un desorden ocular considerado como el segundo responsable más frecuente a nivel mundial que provoca ceguera. Técnicamente, el glaucoma no tiene cura, pero existen diferentes métodos para controlar o minimizar los efectos de la presión ocular. La posibilidad de un implante para medir la presión directamente puede haber parecido algo imposible de lograr hace unos años, pero ahora, gracias a los espectaculares procesos de miniaturización conocidos en la informática, y al esfuerzo de un grupo de investigadores de la Universidad de Michigan, ya se trata de un hecho. En consecuencia, han desarrollado el ordenador más pequeño del mundo.
El sistema cuenta con un procesador, memoria, un sensor de presión, una radio inalámbrica con su antena, una batería, y una celda solar para recargarla. 

La batería se recarga completamente con diez horas de exposición a luz artificial convencional, o una hora y media bajo luz solar.

Gran potencial

El ordenador puede guardar aproximadamente una semana de datos, los cuales son transmitidos a un dispositivo externo (cercano al ojo) para uso del paciente. Aunque todavía faltan varios años para que se pueda apreciar una solución comercial, el potencial es muy grande. A esa escala, se podrían fabricar miles de sistemas por cada oblea de silicio, y sus aplicaciones podrían ir mucho más allá de la medicina. Monitores de integridad estructural, de calidad del aire, y de otros tantos factores entran en consideración. Sin embargo, es algo muy apreciable que esta clase de micro-ordenadores lleguen primero al mundo de la medicina. Quedan muchos males por curar, y la tecnología debe hacer todo lo posible para combatirlos.

(ABC tecnología, 23 de Febrero de 2011)

RESPONDE A ESTAS CUESTIONES:
1. Lee atentamente el texto y haz un glosario con los términos que no entiendas.

2. Escribe otro título para este artículo.
3. Haz un breve resumen del artículo.
4. Comentario personal acerca de la noticia.
HARDWARE: son los componentes físicos





SOFTWARE: son los programas e instrucciones para que funcione el ordenador.





PLACA BASE





Microprocesador


Buses


Memoria


Tarjetas de expansión


Puertos de salida


Chipset





PERIFÉRICOS DE ENTRADA





Teclado


Ratón


Micrófono


Escáner


Otros : 





PERIFÉRICOS DE SALIDA





Monitor


Impresora


Altavoces





PERIFÉRICOS DE ENTRADA Y DE SALIDA





Módem


Router


PDI


Dispositivos de almacenamiento masivo      (no son exactamente periféricos)
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