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Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

= Antes de pasar a construir nuestro objeto en
tres dimensiones hay que personalizar algunos
aspectos del programa para facilitarnos el
trabajo posterior

= Buscamos la aplicacion Sketch Up en nuestro
ordenador, en el aula de informatica todos
l0S equipos presentan un acceso
directo en
el escritorio




Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

= Presionamos el icono para iniciar nuestro
aplicacion de dibujo en tres dimensiones




Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

o Al abrirse la aplicacion aparece una ventano
emergente similar a esta, debbemos presionar
elegir plantilla

Te damos la bienvenida a SketchUp

Google SketchUp

£Te interesa SketchUp Pro B?

Plantilla predefinida:

isedi ‘ p - \ egir plantilla 4
: i ,
¥ Aprendizaje
¢;Estas empezando en SketchUp? Estas herramientas son perfectas para iniciarse: o MEE ||-I1:|:|r|-|-|a|:||:|rl

Linea Empujar/tirar Orbitar

e Elegir plantilla

Si necesitas ayuda con las herramientas, abre el Instructor desde el mend "Ventana » Instructor”

wrtae nara N aress

P Plantilla




Instrucciones para comenzar a utilizar el

programa Sketch Up

= Buscamos la plantilla trabajos de carpinteria en
milimetros y la seleccionamos

e rochd: sk de rotec SRS+

Elegir |:|I1:iIIa

- Aprendizaje

¥ Plantilla
Seleccion de plantilla: @l

—Fiseno de productos y carpinteria - Milimetros
Unidades: Milimetros
|tiliza esta plantilla para proyectos en menor escala, como puede sere

gefeno de mobiliario.

| |‘u"istadeplerm—Fiesyrpdgadas




Instrucciones para comenzar a utilizar el

programa Sketch Up

- Después de seleccionar la plantillo adecuada
presionaremos empezar a utilizar Sketch Up

seleccion de plantilla: @

Disefo de productos y carpinteria - Mil imetros
Unidades: Milimetros
I tiliza esta plantilla para proyectos en menor escala, como puede ser el diserio de mobiliario.

Vista de plano - Pies y pulgadas
|Inidades: Pulgadas
|tiliza esta plantilla si prefieres empezar sobre una vista de plano.

Vista de plano - Metros
Unidades: Metros
|tiliza esta plantilla si prefieres empezar sobre una vista de plano.

Plantilla de aprendizaje basico - Pulgadas
Inidades: Pulgadas
Esta plantilla s& ha disefiado como matenal del curso de aprendizaje basico.

[ Mostrar siempre al inidar Empezar a utilizar SketchUp

Empezar a utilizar SketchUp



Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

@ Sin titulo - SketchUp BEX
Archivo Edicidn Ver Cdmara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Aparece la ventana que hemos visto en lo
diapositiva anterior

= Del mismo modo que cuando dibujamos con
|dpiz y papel no debemos comenzar a dibujar
sin Mas, €s mejor cuando utilicemos este
programa trazar puntos y lineas auxiliares que
nos ayuden a dibujar con mas precision y
exoc’n’rud

= Para frazar estas linea y puntos
utilizaremos la herramienta :
medir %f\
F

&
X 4




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Deseamos dibujar la pieza base del puente
por fanto necesitamos marcar un rectangulo
de 20 cm x 22 cm (200mm x220mm). Después
le daremos una alfura de 1 cm (10 mm)

@ X1

20




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nos colocamos con la herramienta medir en
el origen de coordenadas y hacemos un clic

s Al desplazarnos vemos que creamos una linea
discontinua, seguimos el eje verde vy sin
poresionar tecleamos 200. Aparecerd un punto
negro sobre el.eje verde

Ve

Hqd
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x4 Longitud |2IIIIII
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@ G) @ | @ Selecciona una arista o punto desde el que medir. Ctrl = Activar o desactivar la creacidn de gui | Longitud |200



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el ultimo punto marcado
(debe leerse punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 220. Aparecerd
Un NUEVO punto negro.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetfimos la operacion para marcar un
punto sobre el eje rojo

= Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

= Al desplazarnos hacia abajo vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 200. Aparecerd
Un NUevo punto negro, sobre el eje rojo.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yaftenemos todas la lineas de referencia y

puntos necesarios para poder dibujar con
exactitud

= Empezamos a dibujar con una nueva
herramienta que se denomina linea




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta linea nos colocamos
sobre el origen de coordenadas y cuando
aparezca un punto amarillo hacemos clic

Seguimos haciendo clic en los proximos puntos, en
el momento que aparezcan mas gruesos y
marcados en negro. Cuando terminemos €l
poligono cerrado aparecerd en color gris.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Como necesitamos ver mas proximo €l
rectdngulo que hemos trazado delbbemos
aprender a utilizar esta nueva herramienta

Debeis pulsar la herramienta ver modelo

centrado. En vuestra version

las flechas hacia fuera son de @
color rojo

Ahora aparecerd el * ,&

rectangulo marcado pero
Mmucho mas proximo o ﬂ
Cercano

R




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos nuestro rectadngulo es el
momento de darle volumen

= La nueva herramienta a utilizar serd empujar
tirar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramienta empujar nos colocamos sobre

el rectangulo y aparecerdn puntitos azules por
toda la superficie cerrada

. Hacemos doble clic y arrastramos hacia arriba sin

presionar de nuevo. Tecleamos 10 y presionamaos
enter.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos nuestra plataforma dibujada.

T

na cara o introduce un valor. Ctrl = Activa o desactiva la crea D'Hin[:ia|1{},{}rnrn

B P

Distancia |10,0mm




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Si ahora manipulamos la pieza puede ser que se
deforme para evitar estropear piezas gue ya son
definitivas debemos convertirlas en un
componente

Lo primero serd seleccionar la pieza
completamente

Sihacemos un clic sobre una de sus caras
seleccionaremos la superficie de esta, si hacemos
dos clics consecutivos seleccionamos la superficie
y las aristas que la rodean y si hacemos tres clics
consecutivos seleccionamos el cuerpo entero.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza entera y vamos al menu
Edicion y buscamos Crear componente

@ Sin titulo - SketchUp

Archivo | Edicion Wer Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Aparecerd una ventana emergente como la que
se muesira en la imagen

& Sin titulo - SketchUp

THEaHEN™

"4
& ¢

L =

Crear componente E

zeneral

Mombre: | Componente=1

Descripcon:

Alineacion

Fijar a: INingunu vl Definir ejes de cnmpnnentel

[T Crear abertura

™ Mirar Siempre a camara

I Sombras crientadas al sol

&R I DN

W Reemplazar seleccidn por components =

Cancelar Crear \
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como base y
después presionamos en Crear

& Sin titulo - SketchUp

028 RO Y -

" Xd
&

[ =

Crear componente E

zeneral

Nombre: | basel

Descripcion:

Alineacion ?

Fijar a: IHingunn vl Definir gjes de cnmpnnentel

[T Grear abertura

[T Mirar siempre a camara

™ Sambras orientadas al sal

W Reemplazar seleccidn por components

Cancelar Crear \_




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Es el momento de dibujar la pieza pilar del
puente por tanto necesitamos marcar un

rectangulo de 1 cm x 40 cm (10mm x400mm).
Despues le daremos una altura de 1 cm (10
mm) )

2 X 4

L

(2) PILARES

]
|



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Nos colocamos con la herramienta medir en el gje
de coordenadas de color verde ( en un punto
cualguiera) y hacemos un clic

Al desplazarnos hacia la derecha con la linea
paralela al eje rojo, (se vera roja) vemos que
creamos una linea discontinua paralela al eje
verde, nos separamos lo suficiente de la base y
hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el punto interseccion del eje
rojo con la linea auxiliar marcada (debe
leerse interseccion) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia arriba vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin

presionar fecleamos 400. Aparecerd un NUevo
punto negro.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar un
punto paralelo al eje rojo

Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 10. Aparecero
UnN NUEVO punto nearo. sobre el eje rojo.

s D

e




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar un
punto sobre el eje rojo

Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia abajo vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 400. Aparecerd
Un NUevo punto negro, sobre el eje rojo.

+.r
9

Punto awdliar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar el primer
punto sobre el eje rojo

Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia la izquierda vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 10. Aparecero
el primer punto en negro.

Longitud |10

Lengitud |_]



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yaftenemos todas la lineas de referencia y

puntos necesarios para poder dibujar con
exactitud

s Empezamos a dibujar con la herramienta linea




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora con la herramienta linea nos colocamos
sobre el primer punto y cuando aparezca un
punto negro hacemos clic

= Seguimos haciendo clic en los proximos puntos, en
el momento que aparezcan mas gruesos y
marcados en negro. Cuando terminemos €l
pollgono cerrado oporecero en color qris.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Como necesitamos ver mas proximo el
rectdngulo que hemos trazado delbbemos
utilizar la herramienta ver modelo centrado.
En vuestra version las flechas hacia fuera son

de color rojo @
X 4

<
N
R




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos nuestro rectadngulo es el
momento de darle volumen

= La herramienta a utilizar serd empujar tirar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramientfa empujar nos colocamos sobre
el rectangulo y apareceran puntitos azules por
toda la superficie cerrada

= Hacemos doble clic y arrastramos hacia arriba sin
presionar de nuevo. Tecleamos 10 y presionamaos
SIC: i

v desactiva la creacidn de una nueva ca

Distan& o

a o desactiva la creacidn de una nueva ca Distancia|0,0mm 000 B [

- Ctrl = Activa o desactiva la crea Distancia |10,0mm



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= YO tfenemos nuestro pilar dibujado.

‘Eg puente.skp - SketchUp g‘

icin  Wer Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

FEENE

@x| 3
Q< .

o RPHF RV VQRX AOR
DRIEISEYICEINN

Distancia |10,0mm



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Debemos convertirlo en un componente

m Lo primero serd seleccionar la pieza
completamente

= Hacemos fres clics consecutivos y seleccionamos
el pilar entero.

|@' puente.skp - SketchUp - || m|
Archiva Edicign Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
FEAMN™
n o
C& g .....

o BPE RV YREX AOB
PRIEISEY I DN

eleccionar objetos. Maylsculas para ampliar seleccién. Arrastrar ratdn para una seleccidn mil | Medidas

S
S
2
S



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza entera y vamos al menu
Edicion y buscamos Crear componente

|@’ puente.skp - SketchUp g|

Ard‘ui\mlEdicio’n Ver Camara Dibujp Herramientas Ventana Complementos Ayuda

Deshacer Empujar /tirar Alt+Atras ‘|iF m 'm E D !
A

Cortar Mayusculas +Eliminar
Copiar Ctrl+C

" rd
& 44

Seleccionar todo Cirl+a
Anular seleccidn Cirl+T
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I
=

O G) @ | @ Crea un compenente a partir de las entidades seleccionadas. | Medidas

T
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Aparecerd una ventana emergente como la que
se muestra en la imagen . Nombramos el
componente como pilar y después presionamos
en Crear

@ puente.skp - SketchUp = || =
TEAMEN™

o
©

@
&

Crear componente
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Es el momento de dibujar los rigidizadores
horizontales del puente por tanto necesitamos
marcar un tubo de 8 cm de largo por 1cm de
didmetro (80mm x 10mm).

Para que nos queden ya colocados en su lugar los
dibujaremos sobre el pilar que acabamos de
chedl,

5) x 20

8

(5.) RIGIDIZADOR




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Como los rigidizadores son tubos, su seccion
transversal sera un circulo.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos a marcar el centro de los circulos de la
seccion de los rigidizadores sobre el punto del
pilar en el que deberan colocarse.

s Estos serdn puntos auxiliares por tanto usaremos la
orden medir.

= Primero marcaremos el centro de una de las caras
del pilar para ello frazaremos un linea paralela a
una arista a 5 mm de esta

e
r” ‘




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el punto interseccion de lo
inea auxiliar y la arista de la cara

= Marcaremos sobre la linea auxiliar un punto @
5 mm del primero. Al desplazarnos sobre esta
inea aparecerd un rastro de color verde.
Tecleamos 5 y se marcard el punto




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar el resto de
puntos de referencia de los centros de los Tubos

Con la herramienta medir nos colocamos sobre el
ultimo punfo marcado (debe leerse punto auxiliar)
y hacemos clic

Al desplazarnos sobre la linea auxiliar vemos que
Creamos un rastro verde, seguimos y sin presionar
tecleamos de nuevo 80. Aparecerd un nuevo
punfo negro, repehmos es’ra operacion 3 veces
mas. !

acidn de gui Lengitud |80



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

i, DEREMOSIENETGRUNIOS Jetelerentierp it
colocar los tubos rigidizadores.

s Conla operacion anterior hemos marcado 5 por
tanfo nos falta el Ultimo punto, con la herramiento
medir nos colocamos sobre el Ultimo punto
marcado (debe leerse punto auxiliar) y hacemos
clic)

= Al desplazarnos sobre la linea auxiliar vemos que
creamaos un rastro verde, seguimos y sin presionar
tecleamos 70. Aparecerd el punto de referencia

_ﬂ_ _________________ % gzde gl punto

_______ _‘-_lPumDaLn-;jliarf""‘“---——--———u- A Tt

Longitud 70



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

B YO tenemos todos los centro marcados

=  Empezamos a dibujar los circulos con unao
nueva herramienta Circulo

.Y
/
v®




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

__— e o - -

Con la herramienta circulo nos colocamos sobre
el primer punto de referencia marcado

Cuando el puntero indique punto auxiliar
hacemos clic y nos deplazamos hacia fuera vy sin
presionar . Tecleamos 5 pues ese serd el radio del
tubo (bmm) presionamaos enter.

Punto awdliar

Radio |5,0mm




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Repetimos la operacion en el resto de puntos

= Herramienta circulo, seleccionamos el punto de
[EfSienClsENagen oS ClicHC CI8AIMOMRS
presionamos enfer




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Es el momento de dar volumen a los rigidizadores
horizontales del puente por tanto necesitamos
marcar la longitud de los tubos 8 cm de largo
(80mm ).

Para ello utilizaremos de nuevo la orden empujar

tirar -|2
5 x 20 @( |

vV®

g

X

@)
3
"

(5,) RIGIDIZADOR

O




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta empujar tirar nos colocamos
sobre el primer circulo marcado

= Cuando nos pongamos sobre &l veremos que se
marcan puntos azules hacemos clic con el raton y
nos deplazamos hacia arriba. Tecleamos 80 que
es !rO longitud de los tubos (80mm) y presionamaos
enfer. T

Ver Cémara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

-




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Repetimos la operacion en el resto de circulos

= Herramienta empujar firar, seleccionamos el
circulo, hacemos clic, tecleamos 80 y
presionamaos INTro




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Es el momento de dibujar los rigidizadores que se
colocardan para triangular las estructuras del
puente por tanto necesitamos marcar un tubo de
}(1) % c)m de largo por 1cm de didmetro (113 mm x

mm

m,. v ielncho e nesdiu e entiie € @0 CABOSISH S UG A ISS
dibujaremos sobre unas lineas auxiliares que
marcaremaos en la estructura

5. x 18

1,3

(5.) RIGIDIZADOR



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Como los rigidizadores son tubos, su seccion
transversal serd de nuevo un circulo.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Vamos a marcar la linea auxiliar que sera el eje
del primer cilindro rigidizador. Esta linea ird del
centro de la base de un cilindro al centfro de la
cara superior del siguiente.

Estos serd una linea auxiliar por fanto usaremos la
orden medir.

2
A
* 4




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Primero marcaremos el punto en el centro de la
base de un cilindro y luego el siguiente punto en
el centro de la testa del tubo adyacente.

Para poder ver mejor los cenfros modificaremos el
aspecto de nuestro dibujo

Vamos al menu Ver, Estilo de cara, Rayos X

E puente.skp - ﬁcett:hUp

Archivo Edici:inl'n.-'er Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos  Ayu
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

B EinUEVD TSPIECIOE SsEifGUE eSSl G- SIFIUICRITE
Imagen como podéis observar se ven mejor los
centros de la base vy la testa

“SketchUp

Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el centro de la base. El
puUNto se remarcara y podremos leer punto
auxiliar. Hacemos clic.

s Nos desplazamos hasta la testa del siguiente
tubo y buscamos su centro. Cuando se Nos

margue un punto azul hacemos clic sobre él.
Ya tenemos nues’rrc% inea auxiliar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Empezamos a dibujar el circulo con la
herramienta Circulo

8
z
v®




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conlaherramienta circulo nos colocamos sobre
la linea auxiliar marcado

= Cuando el puntero indique en la linea clic y nos
deplazamos hacia fuera y sin presionar .
Tecleamos 5 pues ese serd el radio del tubo
(5mm) presionamos enter.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Como el circulo estd horizontal hemos de girarlo a
45° para que forme el rigidizador diagonal

s  Esto significa que necesito una herramienta nueva
gue es Rotar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Como podéis observor al acercarnos a las piezas
Nnos aparece un fransportador de angulos que
puede ser de tres colores diferentes

= El color del fransportador indica sobre que eje
haremos el giro. Si el gje sobre el que giramos es el
vertical el transportador serd azul

Punto final en el componente




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Siel gje sobre el que giramos es el de las /
profundidades (eje verde) el fransportador serd

verde /

[

q)
rk‘_'\-.,\ e 'ir'
% Funto final en el componente R

"- x
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Sl el eje sobre eI que giramos es el de las Iongl’rudes
el transportador serd rojo y giraremos sobre el eje
rojo

s
-+

T
~——"="’1 Faralelo a la aristal
.
e

=
L

nto final en el compaonente
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el circulo con dos clics para que
coja toda la superficie (aparecen punfitos azules
dentro del circulo)

= Ahora con la herramienta rotar nos acercamos a la
base y cuando veamos un transportador de adngulos
de color rojo (puesto que es sobre este eje sobre el
cme’r deseamos rotar el circulo) presionamos la fecla
shift. \

Ll L1 L1 LI

2 &

ﬂ‘ﬁ En | arsta en el n::n:nmpn:nnente|

K 7>




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Sin soltar la tecla shift, nos desplazamos con el
fransportador rojo hasta el centro del circulo. Se
leera interseccion. Hacemos clic

Ahora desplazamos el ratdn hacia delante y
cuando leamos en el eje rojo, de nuevo haremaos
clic. Acabamos de definir el eje de rotacion




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Porultimo tecleamos - 45 y el circulo se rotard lo
deseado




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Es el momentfo de dar volumen al rigidizador por
tanto necesitamos marcar la longitud de los tubos

Para ello utilizaremos de nuevo la orden empujar

B/
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3
F

(5.) RIGIDIZADOR
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Con la herramienta empujar tirar nos colocamos
sobre el circulo marcado

Cuando nos pongamaos sobre €l veremos que se
marcan puntos azules hacemos clic con el raton y
nos desplazamos hacia arriba hos’rc legar al otro
rigidizador —




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Con la herramienta empujar tirar nos colocamos
sobre el circulo marcado por la parte inferior

= Cuando nos pongamos sobre &l veremos que se
marcan puntos azules hacemos clic con el raton y
nos desplazamos hacia abajo hasta llegar al otro
rigidizador




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetimos la operacion con el resto de
rigidizadore.

= jji OJOIM! En el ultimo rigidizador el
angulo de glro sera de 42 2




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora borraremos todas las lineas auxiliares que
hemos marcado para hacer nuestro rigidizadores

m Para ello utilizaremos |la orden borrar

L
N

OHE
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramienta borrar nos colocamos sobre
las lineas auxiliares y hacemos clic

m  Desaparecerd la entidad que estuviésemos
tocando con la goma de borrar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

.y LU EVE] imogen serd como se muestra a
conflnuacion

£




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Siahora manipulamos las piezas puede ser que se
deformen, para evitar estropear piezas que ya son
definitivas debemos convertirlas en un
componente

= Lo primero serd seleccionar fodas las pieza
completamente

= Hacemos tres clics consecutivos seleccionando
piezas mientras en fodo momento

presionamos la tecla control sin soltarla
para sumar las selecciones.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Hacemos tres clics consecutivos seleccionando
piezas mientras en fodo momento
presionamos la tecla control sin soltarla
para sumar las selecciones.

;

o
o

rasr
v
e




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Hacemos tres clics consecutivos seleccionando
piezas mientras en fodo momento

presionamos la tecla control sin soltarla
para sumar las selecciones.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s jiiOJOUI Para seleccionar el pilar tan
solo hacemos un clic puesto que ya
es unh componente

ety




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora gue estd todo seleccionado vamos all
menu Edicion y buscamos Crear componente

4 puente.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Aparecerd una ventana emergente como la que

- se muestra en la imagen

08 B0 A

©
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Crear componente

General

Mombre: | Componente £ 1]

Descripcidn:

Alineacion

Fijar a: |Hingunn -r| Definir ejes de componente | %
F
-

| Mirar siempre a camara

-
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v Reemplazar seleccion por componente
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=

Cancelar Crear
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como lateral y
despues presionamos en Crear

@
SEnENE

O

L

- N

Crear componente

zeneral

MNormbre: | laterall

Descripcion:

Alineacion

Fijar a: |Minguno | Definir ejes de componente | %
k
-

[ Mirar siempre a camara

-

W Reemplazar seleccidn por componente

Cancelar | Cre
b,
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanuevaimagen serd la siguiente

|@’ puente.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Como el lateral estd horizontal hemos de
colocarlo verticalmente, para ello se ha de girar
?0° para que lo pongamos de pie.

s  Esto significa que necesito la herramienta Rotar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Seleccionamos el componente lateral

Ahora con la herramienta rotar nos acercamos al
extremo derecho y fomamos el vértice inferior del
pilar cuando veamos un transportador de adngulos
de color rojo (puesto que es sobre este eje sobre el
que deseamos rotar) hacemos clic.

Luego nos desplazamo hacia la derecha y cuando
leamos sobre el eje rojo haremos clic de nuevo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Pordltimo tecleamos 90 y el lateral se rotard lo
deseado
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

=  Ahora borraremos fodas las lineas auxiliares que

hemos dejado marcados en el suelo para poder
Ver mejor nuestros objetos

m Para ello utilizaremos |la orden borrar

LIS

(s >

ORE @
IN&




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramienta borrar nos colocamos sobre
las lineas auxiliares y hacemos clic

m  Desaparecerd la entidad que estuviésemos
tocando con la goma de borrar

_________




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanuevaimagen despuées de borrar todo lo que
sobre sera como se Indicao

‘@ puente.skp - SketchUp E]|
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

A continuacion debemos colocar sobre la base

cuatro laterales para poder formar el gran pilar
cenfral

Debemos indicar perfectamente en que puntos
de la base hemos de colocar cada lateral

Para ello marcaremos lineas auxiliares que nos
guien , por fanto usamos el comando medir

¥ 0(a)




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nos colocamos con la herramienta medir y
presionamos la tecla confrol, en un punto
cualqguiera de |la arista superior izquierda de |a
base y hacemos un clic

= Al desplazarnos (tfrazamos una linea roja)
vemos que creamos una linea discontinua y
paralela a la arista, sin presionar tecleamos 50.
Aparecerd una linea disconfinua a 5 cm de la

arista




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nos colocamos con la herramienta medir y
presionamos la tecla control, en un punto
cualguiera de la arista superior derecha de la
base y hacemos un clic

= Al desplazarnos (tfrazamos una linea roja)
vemos que creamos una linea discontinua y
paralela a la arista, sin presionar tecleamos 50.
Aparecerd una linea disconfinua a 5 cm de la

arista




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nos colocamos con la herramienta medir y
presionamos la tecla confrol, en un punto
cualqguiera de la arista superior posterior de |la
base y hacemos un clic

= Al desplazarnos (frazamos una linea verde)
VEMOS que creamos una linea discontinua y
paralela a la arista, sin presionar tecleamos 60.
Aparecerd una linea discontinua a 6 cm de Iq,

arista




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nos colocamos con la herramienta medir y
presionamaos la tecla confrol, en un punto
cualquiera de la arista superior anterior de |la
base y hacemos un clic

= Al desplazarnos (frazamos una linea verde)
VEMOS que creamos una linea discontinua y
paralela a la arista, sin presionar tecleamos 60.
Aparecerd una linea discontfinua a c’> cm de |CI

arista




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanueva herramienta a utilizar para construir
el gran pilar central serd mover. Con esto
herramienta no solo moveremos un elemento
sino que ademads lo podemos copiar varias
veces

= Antes de utilizar la

. F herramienta mover es muy

importante comprobar que
esta seleccionado el
objeto que quiero movery
tomar como punto de
referencia de este uno de
sus vertices.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
s Conla herramienta seleccionar nos colocamos
sobre el lateral y con un solo clic lo seleccionamos.

= Ahora serd un solo clic porgue ya es un
componente

= Cambiamos de herramienta seleccionando el
comando mover, en la parte inferior de la pantalla
gparecera €l siguleniesxcomande

\

-
-
=
o
=
=
-

\\
s para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Autoplegade,

@ Elige dos puntos para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Autoplegado, mantener



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segunindica eI mensaje si presionamos la tecla
control a la vez que movemos la pieza se hard una
copia de esta en el lugar donde le indiguemos

m  Seleccionamos como punto origen de la copia el
vertice inferior derecho del pilar y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
el punto de interseccion de las dos lineas auxiliares
cuando leamos infersecion hocemos clic

¥ | Punto final en




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Como el lateral estd en una orientacion que no
NOS sirve para seguir ensamblando piezas hemos
de girarlo verticalmente 90°, 180° y 270° para que
podamos construir el pilar.

s Esto significa que necesito la herramienta Rotar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el componente lateral que estd mas
glejeldoriedd base

= Ahora con la herramienta rotar nos acercamos al
vertice inferior izquierdo del pilar cuando veamos un
fransportador de dngulos de color azul (puesto que
el.eje el que deseamos rotar es el vertical) hacemos
@i,

s Luego nos desplazamos hacia arriba y cuando
leamos en la arista del componenTe haremos clic de

| 2

En |a arista en el n:u:umpu:unente

@umu final en &l componente | -

transportador. Ctrl = Pasar al modo de coj




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Por ultimo presionamos la tecla control y tecleamos
90 v apareceran dos laterales, el inicial y el rotado

N < -
Angulo (90,0

3l modo de copia, mantener pu | Angulo 30 : ;




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanueva herramienta a utilizar serd mover.
Para colocar el ultimo lateral rotado en su

lugar
11OJO I

= Antes de utilizar la

. F herramienta mover es muy

importante comprobar que
esta seleccionado el
objeto que quiero movery
tomar como punto de
referencia de este uno de
sus vertices.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramienta seleccionar nos colocamos
sobre el ultimo lateral girado con un solo clic lo
seleccionamos.

= Cambiamos de herramienta seleccionando €l
comando mover, en la parte inferior de la pantalla
aparecera el siguiente comando

|Purrt0 final en el componente

S Elige dos puntos para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Auto

@ Elige dos puntos para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Autoplegado, mantener




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segunindica eI mensaje si presionamos la tecla
control a la vez que movemos la pieza se hard una
copia de esta en el lugar donde le indiguemos

m  Seleccionamos como punto origen de la copia el
vertice inferior derecho del pilar y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
el punto de interseccion de las dos lineas auxiliares
cuando leamos infersecion hacemos clic

Punto final en el compane




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanuevaimagen después de mover serd como
se Indica

Archivo Edicion Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Después de comprobar que todo ha salido bien
borraremos el lateral girado que tenemos al lado
del primero

Para ello utilizaremos otra opcidn distinta a la
orden borrar

Utilizaremos seleccionar y luego presionaremos la
tecla suprimir




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta seleccionar nos colocamos
sobre las el lateral a eliminar y hacemos clic

m  Después presionamos la tecla suprimir

= Desaparecera la entidad que estuviese
seleccionada
/4




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Como el lateral estd en una orientacion que no
NOS sirve para seguir ensamblando piezas hemos
de girarlo verticalmente 180° para poder colocar
ell’rercer lateral de los cuatro gue compondrdn el
pilar

Esto significa que necesito la herramienta Rotar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el componente lateral que estd mas
glejeldoriedd base

= Ahora con la herramienta rotar nos acercamos al
vertice inferior izquierdo del pilar cuando veamos un
fransportador de dngulos de color azul (puesto que
el.eje el que deseamos rotar es el vertical) hacemos
@i,

s Luego nos desplazamos hacia arriba y cuando
leamos en la arista del componenTe haremos clic de

| 2

En |a arista en el n:u:umpu:unente

@umu final en &l componente | -

transportador. Ctrl = Pasar al modo de coj




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Por ultimo presionamos la fecla control y tfecleamos
180 y apareceran dos laterales, el inicial y el rotado

" e N

"-4 Funto final en &l componente |

wacion. Ctrl = Fasar al moedo de copia, mantener pu © -
Angulo |180




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanueva herramienta a utilizar serd mover.
Para colocar el ultimo lateral rotado en su

lugar
11OJO I

= Antes de utilizar la

. F herramienta mover es muy

importante comprobar que
esta seleccionado el
objeto que quiero movery
tomar como punto de
referencia de este uno de
sus vertices.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Con la herramienta seleccionar nos colocamos
sobre el ultimo lateral girado con un solo clic lo
seleccionamos.

Cambiamos de herramienta seleccionando el
comando mover, en la parte inferior de la pantalla
aparecera el siguiente comando

L (R

@ Elige dos puntos para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Autoplegado, mantener



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segun la perspectiva actual no podemos ver el
punto de referencia en la base donde hemos de
colocar el lateral, por ello, necesitamos la

herramienta orbitar.
/2 i




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta orbitar nos colocamos en lo
mitad de la pantalla y arrastramos hacia la derecha
para ir cambiando |la perspectiva.

s d—p




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora podemos ver la parte de atras del puente y
colocar el lateral en su sifio.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Sipresionamos la feclo conTroI avapezgde
movemos la pieza se hard una copia de esta en el
lugar donde le indiguemos

= Seleccionamos como punto origen de la copia el
vertice inferior izquierdo del pilar y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
el punto de interseccion de las dos lineas auxiliares
cuando leamos inferseccion hacemos clic

En la cara en el componente I—,____




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

La nueva imagen después de mover serd como
se Indica

a



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Después de comprobar que todo ha salido bien
borraremos el lateral girado que tenemos al lado

del primero
s Utilizaremos seleccionar y luego presionaremos la
tecla suprimir




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta seleccionar nos colocamos
sobre las el lateral a eliminar y hacemos clic

m  Después presionamos la tecla suprimir

= Desaparecera la entidad que estuviese
seleccionada




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Como el lateral estd en una orientacion que no
NOS sirve para seguir ensamblando piezas hemos
de girarlo verticalmente 270° para poder colocar
el cuarto y Ultimo lateral de los cuatro que
compondrdan el pilar.

Esto significa que necesito la herramienta Rotar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el componente lateral que estd mas
glejeldoriedd base

= Ahora con la herramienta rotar nos acercamos al
vertice inferior derecho posterior del pilar cuando
veamos un fransportador de angulos de color azul
(puesto que el eje el que deseamos rotar es el
vertical) hacemos clic.

= Luego nos desplazamos hacia arriba y cuando |
leamos en la arista del componente haremos clic de

v/




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Por Ultimo presionamos la ’reclo controly Tecleamos
270 y aparecerdan dos laterales, eI inicial y el ro’rodo

. _ - [~ [

N

I

"-‘1 Punto final en &l componente
tener pu

Angulo |270

Angula ‘E?D



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanueva herramienta a utilizar serd mover.
Para colocar el ultimo lateral rotado en su

lugar
11OJO I

= Antes de utilizar la

. F herramienta mover es muy

importante comprobar que
esta seleccionado el
objeto que quiero movery
tomar como punto de
referencia de este uno de
sus vertices.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segun la perspectiva actual no podemos ver el
punto de referencia en la base donde hemos de
colocar el lateral, por ello, necesitamos la

herramienta orbitar.
/2 i




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta orbitar nos colocamos en lo
mitad de la pantalla y arrastramos hacia la derecha
para ir cambiando la perspectiva.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Sipresionamos la tecla con’rrol ala vez que
movemos la pieza se hard una copia de esta en el
lugar donde le indiguemos

= Seleccionamos como punto origen de la copia el
vertice inferior izquierdo del pilar y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
el punto de interseccion de las dos lineas auxiliares
cuando leamos interseccion hacemos clic

I IIII

g 5 —
8 Interseccion



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanuevaimagen después de mover serd como
se Indica




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Después de comprobar que todo ha salido bien
borraremos los laterales separados de |a base

= Utilizaremos seleccionar y luego presionaremos la
tecla suprimir
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta seleccionar nos colocamos
sobre los laterales a eliminar y hacemos clic

m  Después presionamos la tecla suprimir
s Desaparecerd la entidad que estuviese

seleccionada




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s  Lanuevaimagen serd
SEaEN™
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Llega el momento de dibujar la pieza superior
del puente

= Trazaremos puntos y lineas auxiliares que nos
ayuden a dibujarla

= Para frazar estas linea y puntos utilizaremos lo
herramienta medir

\ D X1
oK 1
G = @
X 4 —

10

(1) TAPA SUPERIOR



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

.  Deseamos dibujar la pieza tapa superior del
puente por tanto necesitamos marcar un
rectadngulo de 10 cm x 12 cm (100mm
x120mm). Despues le daremos una altura de 3

Mm
(1) X 1

10

@

12

(1) TAPA SUPERIOR




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

.+ NOS COIOCAINOS GONICERETr e Efra Medirenclrele
verde y hacemos un clic cuando leamos eje

verde

= Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, nos separamos de la base
para crear una linea auxiliar. Aparecerd una linea
l_d|sc:o\ryljrx|lnUO| paralela al eje verde hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Antes de seguir dibujando vamos a eliminar
las otra linea auxiliares para no equivocarnos

s Las seleccionamos y Iuego preS|onomos
SU rlmlr




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora con la herramienta medir Nnos
colocamos sobre el punto interseccion del eje
rojo con la linea auxiliar marcada (debe
leerse interseccion) y hacemos clic

= Al desplazarnos hacia arriba vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin

presionar fecleamaos 1OO Aporecerd Uun NUEvVo
_pun’ro negro. ,




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetimos la operacion para marcar un
punto paralelo al eje rojo

= Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ulfimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

= Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, seguimos vy sin
poresionar tecleamos 120. Aparecerd un NUevo
punto negro.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetfimos la operacion para marcar un
punto sobre el eje rojo

= Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

= Al desplazarnos hacia abajo vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 100. Aparecerd
un nuevo puNnto negro sobre el eje rojo.

B

“*g




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar el primer
punto sobre el eje rojo

Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ulfimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia la izquierda vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 120. Aparecerd
el primer punto en negro.

.
.
Punto auiliar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yaftenemos todas la lineas de referencia y

puntos necesarios para poder dibujar con
exactitud

s Empezamos a dibujar con la herramienta linea




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta linea nos colocamos
sobre el primer punto y cuando aparezca un
punto negro hacemos clic

Seguimos haciendo clic en los proximos puntos, en
el momento que aparezcan mas gruesos y
marcados en negro. Cuando terminemos €l
poligono cerrado aparecerd en color gris.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos nuestro rectadngulo es el
momento de darle volumen

= La herramienta a utilizar serd empujar tirar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Con la herramienta empujar nos colocamos sobre

el rectangulo y aparecerdn puntitos azules por
toda la superficie cerrada

Hacemos doble clic y arrastramos hacia arriba sin
presionar de nuevo. Tecleamos 3 y presionamaos

en Te r. /;,;.;; : S

a crea Distancia |3.0mm



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= YO fenemos nuesira tapa dibujada.

|@"‘ Copia_automatica_puente.skp - SketchUp E]|
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Debemos convertirla en un componente

m Lo primero serd seleccionar la pieza
completamente

s Hacemos tres clics consecutivos y seleccionamaos
la fapa entera.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza entera y vamos al menu
Edicion y buscamos Crear componente

4 Copia_automatica_puente.skp - SketchUp g|
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Aparecerda una ventana emergente como la que
se muestra en la imagen . Nombramos el
componente como tapa y despues presionamaos

en Crear | |

Crear componente

| General

Mombre: I tapa

Descripcidn:

Alineacidan

Fijar a: INingunu:: vI Definir ejes de componente

™| Crear aberbura

[ Mirar SIEMPre @ camara

™ | Sombras orientadas al sol

W Reemplazar seleccisn por componente
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Es el momento de colocar la nueva pieza en
su lugar con el comando mover.

11OJO I

= Antes de utilizar la

. F herramienta mover es muy

importante comprobar que
esta seleccionado el
objeto que quiero movery
tomar como punto de
referencia de este uno de
sus vertices.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Primero haremos un zoom para poder ver el pilar
en su foftalidad

= Con la herramienta zoom :"'- hacemos clic en
mitad de |la pantalla y arrastramos hacia abajo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Si presionamos la fecla confrol a la vez que

movemos la pieza se hard una copia de esta en el
lugar donde le indiguemos

Seleccionamos como punto origen de la copia de
la tapa cualquier vértice y presionamos control al
mismo tiempo que nos desplazamos hacia arriba,
infentaremos dejar la tapa lo mas cerca del pilar

pero no lo situaremos exactamente aun, hacemos
clic

Purto final er



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora para poder colocar con exactitud la pieza
haremos un zoom para poder ver la parte
superior del pilar mas claramente

Con la herramienta zoom @\ hacemos clic en

mitad de la pantalla y arrastramos hacia arriba

J;" ‘_/’,/
- r
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segun la perspectiva actual no podemos ver bien la
esfructura para poder colocar la tapa, por ello,
necesitamos la herramienta orbitar.

[z




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta orbitar nos colocamos en lo
mitad de la pantalla y arrastramos hacia la derecha
para ir cambiando la perspectiva.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
= Ahora hacemos zoom de nuevo para ver mejor




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Debemos colocar la pieza de la tapa centrada
para ello hacemos un punto de referencia en la

tapa a 10mm del borde

= Cogemos la herramienta medir y nos ponemos en el
vertice inferior izquierdo hacemos clic

= Después nos desplazamos hacia la derecha 'y
tecleamos 10 y hacemos clic. Se marca un punto




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos la tapa

o Con la herramienta mover nos colocamos en el

punto auxiliar marcado, ha de leerse punto auxiliar y
hacemos clic

= Después nos desplazamos hacia el vértice del pilar y
cuando leamos punto final del componente
RECERNQS.ElE

J ; I




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
s Ahora tenemos colocada la pieza




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Antes de seguir dibujando vamos a eliminar la
tapa que hemos dejado en el suelo

Las seleccionamos vy luego presionamos

suprimir.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Alsuprimir la tapa aparecen las lineas
auxliliares, vamos a eliminarlas para no
eqguivocarnos al seguir dibujando

m Lasseleccionamos y luego preS|onomos
suprlmlr ._




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Llega el momento de dibujar la pasarela del
puente

= Trazaremos puntos y lineas auxiliares que nos
ayuden a dibujarla

= Para frazar estas linea y puntos utilizaremos lo
herramienta medir

‘ ()X 3
'S “
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* & (4) PLATAFORMA PUENTE




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Deseamos dibujar la pieza pasarela del

puente por tanto necesitfamos marcar un
rectangulo de 60 cm x 8 cm (600mm x80mm).
Después le daremos una altura de 3 mm

() X 3

20

(4) PLATAFORMA PUENTE




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

.+ NOS COIOCAINOS GONICERETr e Efra Medirenclrele
verde y hacemos un clic cuando leamos eje
verde

= Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, nos separamos de la base
para crear una linea auxiliar. Aparecerd una linea
discontinua paralela al eje verde hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el punto interseccion del eje
rojo con la linea auxiliar marcada (debe
leerse interseccion) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia arriba vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar fecleamaos 80 Apcrecero Un NUEVO
pun’ro negro.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetimos la operacion para marcar un
punto paralelo al eje rojo

= Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

= Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, seguimos vy sin
presionar fecleamos 600. Aparecerd un NUevo
punto negro.

L [l
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar un
punto sobre el eje rojo

Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia abajo vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 80. Aparecero
Un NUevo punto negro, sobre el eje rojo.

RS
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Punto avdliar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Repetimos la operacion para marcar el primer
punto sobre el eje rojo

Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ulfimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia la izquierda vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 600. Aparecerd
el primer punfo en negro.

bl B
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yaftenemos todas la lineas de referencia y

puntos necesarios para poder dibujar con
exactitud

s Empezamos a dibujar con la herramienta linea




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta linea nos colocamos
sobre el primer punto y cuando aparezca un
punto negro hacemos clic

Seguimos haciendo clic en los proximos puntos, en
el momento que aparezcan mas gruesos y
marcados en negro. Cuando terminemos €l
poligono cerrado oporecera en color gris.

|:>,./




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos nuestro rectadngulo es el
momento de darle volumen

= La herramienta a utilizar serd empujar tirar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramientfa empujar nos colocamos sobre
el rectangulo y apareceran puntitos azules por
toda la superficie cerrada

= Hacemos doble clic y arrastramos hacia arriba sin
presionar de nuevo. Tecleamos 3 y presionamaos
__enfer. g




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m YO fenemos nuestra pasarela dibujada.

|'?’ Copla automatica_puente.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Debemos convertirla en un componente

m Lo primero serd seleccionar la pieza
completamente

s Hacemos tres clics consecutivos y seleccionamaos
la pasarela entera.
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza entera y vamos al menu
Edicion y buscamos Crear componente

% Copia_automatica_puente.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Aparecerd una ventana emergente como la que
se muestra en la imagen . Nombramos el
componente como pasarela y después
presionamos en Crear

i ]

R |
&

o T
—
Crear componente f
General :
Mombre: I pasarela|
Descripcion:
Alineacién

Fijar a: INingunn vI Definir jes de componente | [

[T crear abertura

[ Mirar SIEMPre & cAmara

..... ™ | Sombras orientadas alisal

[¥ Reemplazar seleccidn por components

Cancelar | Crear I
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Si presionamos la fecla confrol a la vez que
movemos la pieza se hard una copia de esta en el
lugar donde le indiguemos

Seleccionamos como punto origen de la copia de
la pasarela cualquier vértice y presionamos control
al mismo fiempo que nos desplazamos hacia arriba,
intentaremos dejar la copia a mitad de altura del
pilar pero no lo situaremos exoc’rqmen’re auln,
hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora para poder colocar con exactitud la pieza
haremos un zoom para poder ver la parte central
del pilar mas claramente

. Conlaheramienta zoom @\ hacemos clic en

mitad de la pantalla y arrastramos hacia arriba




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segun la perspectiva actual no podemos ver bien la
esfructura para poder colocar la pasarela, por ello,
necesitamos la herramienta orbitar.

[z




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramienta orbitar nos colocamos en lo
mitad de la pantalla y arrastramos hacia la derecha
para ir cambiando la perspectiva.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

=  Ahora vemos que la pieza no se ha colocado
correctamente estd mas alejada de lo que parecia,
debemos acercarla mas




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos como punto origen de la copia de
la pasarela cualquier punto y al mismo tiempo que
nos desplazamos hacia arriba, infentaremos dejar la
pasarela a mitad de altura del pilar pero no lo
sifuaremos exactamente aun, hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Debemos colocar la pieza de |la pasarela centrado
para ello hacemos un punto de referencia en la
pasarela a 250mm del borde

= Cogemos la herramienta medir y nos ponemos en el
vertice inferior derecho hacemos clic

= Después nos desplazamos hacia la izquierda y
tecleamos 250 y hacemos clic. Se marca un punto




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Seleccionamos la pasarela

Con la herramienta mover nos colocamos en el

punto auxiliar marcado, ha de leerse punto auxiliar y
hacemos clic

Después nos desplazamos hacia el centro del pilary

cuando leamos en la arista hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

=  Ahora debemos eliminar las piezas inclinadas que
interseccionan con |la pasarela para verlas bien
debemos orbitar y asi cambiar el punto de vista.

= Jomamos la herramienta orbitar hacemos clic en el
cenfro de la pantalla y arrastramos hacia la
izquierda




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Debemos eliminar la pasarela que esta fuera de la
estructura

s Laseleccionamosy presionamos la tecla suprimir




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Para borrar las piezas oblicuas que impedirian el
paso de los peatones y vehiculos fenemos un
problema

Hemos creado un componente que es todo el
lateral y sdlo deseamos borrar una de |las barra de
ese conjunto de elementos

Para poder hacer esto, debemos descomponer de
nuevo el componen’re en TOdCIS sUS piezas iniciales




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Esfo se hace seleccionando el componente luego
en menu edicion, presionamos componente y por
Ultimo en explotar
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

.  Como se puede ver se nos seleccionan
automdticamente todos los elementos del
componente

= Nosofros solamente queremos eliminar un tubo, por
fanto delbbemos clicar fuera del componente para
deseleccionarlos

= Y después el tubo que se quiere eliminar se

selecmono i s_e dd Iﬂ \orden suorlrmr




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetimos todos estos pasos para eliminar el fubo
diagonal que tenemos detrds.

s Primero orbitamos, para ver la parte de atrdas
s Seleccionamos el componente




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Esfose hace seleccionando el componente luego
en menu edicion, presionamos componente y por
Ultimo en explotar
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Como se puede ver se nos seleccionan
automdticamente todos los elementos del
componente

= Nosofros solamenfe queremos eliminar un tubo, por
fanto delbbemos clicar fuera del componente para
deseleccionarlos

= Y después el tubo que se quiere eliminar se
selecciona y se da la orden suprimir




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
s El aspecto actual del puente serd el siguiente

|@‘ Copia_automatica_puente.skp - SketchUp E]|
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Deseamos dibujar las escuadras del puente
por fanto necesitamos marcar un tridngulo de
4 cm x 4 cm (40mm x40mm). Después le
daremos una altura de 3 mm
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

.+ NOS COIOCAINOS GONICERETr e Efra Medirenclrele
verde y hacemos un clic cuando leamos eje
verde

= Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, nos separamos de la base
para crear una linea auxiliar. Aparecerd una linea
discontinua paralela al eje verde hacemos clic




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el punto interseccion del geje
rojo con la linea auxiliar marcada (debe
leerse interseccion) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia arriba vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar ’recleomos 40. Aporecero Uun NUEevVo
pun’ro REGFS




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el punto interseccion del geje
rojo con la linea auxiliar marcada (debe
leerse interseccion) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia derecha vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
presionar tecleamos 40. Aparecerd un nuevo
punto negro.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yaftenemos todas la lineas de referencia y

puntos necesarios para poder dibujar con
exactitud

= Empezamos a dibujar con una nueva
herramienta que se denomina linea




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta linea nos colocamos
sobre el punto superior y cuando aparezca un
punto negro hacemos clic

Seguimos haciendo clic en los proximos puntos, en
el momento que aparezcan mas gruesos y
marcados en negro. Cuando terminemos €l
pollgono cerrado aparecerd en color gris.
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up
= Yo tenemos nuestro tridngulo es el momento
de darle volumen

= La nueva herramienta a utilizar serd empujar
tirar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conlaherramientfa empujar nos colocamos sobre
el friangulo y apareceran puntitos azules por toda
la superficie cerrada

= Hacemos doble clic y arrastramos hacia arriba sin
presionar de nuevo. Tecleamos 3 y presionamaos
EMICST.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Debemos convertirla en un componente

m Lo primero serd seleccionar la pieza
completamente

s Hacemos tres clics consecutivos y seleccionamaos
la escuadra entera.

T“‘L‘ ‘




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza entera y vamos al menu
Edicion y buscamos Crear componente
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Aparecerd una ventana emergente como la que
se muestra en la imagen . Nombramos el
componente como escuadra y despues
presionamos en Crear

ica_Copia_automatica_puente.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

=  Como la escuadra esta en una orientacion que
NO NOS Sirve para seguir ensamblando piezas

hemos de girarla horizontalmente 90° para poder
colocarla.

s Esto significa que necesito la herramienta Rotar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos el componente escuadra

= Ahora con la herramienta rotar nos acercamos al
vertice inferior izquierdo cuando veamos un
tfransportador de dngulos de color rojo (puesto que

el eje el que deseamos rotar es horizontal) hacemos
el

= Luego nos desplazamos hacia la derecha y cuando
leamos en el eje rojo haremos clic de nuevo

Fa
= En el eje rojo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Por Ultimo presionamos la ’reclo controly ’recleamos
-90 y aparecerdn dos escuadras, la inicial y la
rotado

0

Angule -20

3 de copia, mantener pu ( Angulo ‘—QEI )



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Debemos colocar ocho escuadras en las bases de
los pilares. Para ello copiaremos la pieza escuadra.
Sipresionamos la fecla conftrol a la vez que
movemos la pieza se hard una copia de esta en el
lugar donde le indiguemos

Seleccionamos como punto origen de la copia de
la escuadra el vértice inferior izquierdo y
presionamos control al mismo fiempo que nos
desplazamos hacia un pilar, haremos clic en su
ver’rlce inferior mas m’rerno

+ ¥ |Punto final en el cumpanentel




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Orbitamos para cambiar el punfo de vista y poder
golRcahicyes CluEdlre, e GG llEl

= Seleccionamos como punto origen de la copia de
la escuadra el vértice inferior izquierdo y
presionamos control al mismo fiempo que nos
desplazamos hacia un pilar, haremos clic en su
vértice mfenor mas interno




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Debemos hacer una copia de la escuadra simétrica
a ella. Para ello giraremos con respecto al eje azul
180° y luego copiaremos la pieza escuadra.

= Nos colocamos con la herramienta rotar en €l
verfice inferior derecho y cuando se vea un
transportador de color azul hacemos clic .

s Nos desplazamos hacia arriba siguiendo el eje azul
Cuando leamos en el eje azul hacemos de nuevo
clic. Acabamos de definir el eje de giro de la pieza
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Tecleamos 180° y aparecerd una nueva piezo
girada.
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. origen y plano de rotacidn. Ctrl = Pasar al modo de copia, mantener pu dngulo |180



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Orbitamos para cambiar el punfo de vista y poder
colocar la escuadra en ofro pilar

= Seleccionamos como puntfo origen de la copia
girada el vértice inferior derecho y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
un pilar, haremos clic en su vértice inferior mas

(9. IRISING

Punto final en el componerte
-




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

De nuevo debemos orbitar para cambiar el punto
de vista y poder colocar la escuadra en el ultimo
pilar

Seleccionamos como punto origen de la copia
girada el vértice inferior izquierdo y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
un pilar, haremos clic en su ver’rlce inferior mas
m’remo |




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora mismo el puente se ve asi. Colocamos el
puente en esta perspectiva




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Laescuadra que esta horizontal nos estorbard para
la siguiente operacion. Debemos eliminarla

= Seleccionamos |a pieza, y despuées presionamos la
tecla suprimir y se desaparecerd




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Debemos hacer copias de |las dos escuadra que
estén giradas a 90° . Para ello giraremos las dos
escuadras con respecto al eje azul 70° y luego
copiaremos las piezas y las colocaremos en su lugar.

= Nos colocamos con la herramienta rotar en el
vertice inferior anterior y cuando se vea un
transportador de color azul hacemos clic .

= Nos desplazamos hacia arriba siguiendo la arista.
Cuando leamos en el eje azul hacemos de nuevo
_ chc Acabamos de defmlr el eje de giro de la pieza




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Porultimo tecleamos 90 y aparecerdn la escuadra
rotada.

al en el componente | : B T
acion. Ctrl= Pasar al modo de copia, mantener pulsada la | | Angulo |90

S

Angulo ‘FJIII




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nos colocamos con la herramienta rotar en el
vertice inferior posterior y cuando se vea un
transportador de color azul hacemos clic .

= Nos desplazamos hacia arriba siguiendo la arista.
Cuando leamos en el eje azul hacemos de nuevo
clic. Acabamos de definir el eje de giro de la pieza

o __ !'-.._/.
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Puntao final en &l c:clmpclnerrte|




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Porultimo tecleamos 90 y aparecerdn la escuadra
rotada.

Ctrl= Pasar al modo de copia, mantener pulsada la 1 | Angulo |90

Angulo |90




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

=  Ahora colocaremos dos copias de la escuadra que
estd mas cerca de nosotros en el lateral derecho del
pilar

m Seleccionamos como punto origen de la copia
girada el vértice inferior izquierdo y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
el pilar que esta mas retirado, haremos clic en su
verhce mferlor mos m’remo

Punto final en el componerte




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora necesitamos orbitar para cambiar el punto
de vista y poder colocar la escuadra en el otro pilar
del lado derecho

= Seleccionamos como punto origen de la copia
girada el vértice inferior derecho y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio

un pilar, haremos clic en su vértice mferlor mos

m’rerno \




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Orbitamos para cambiar el punfo de vista y poder
colocar las escuadra en el otro lateral del pilar

s Seleccionamos como punto origen de la copia
girada el vértice inferior derecho y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio
un pilar, haremos clic en su ver’rlce inferior mas
m’remo M




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= De nuevo debemos orbitar para cambiar el punto
de vista y poder colocar la Ultima escuadra en su
lugar

= Seleccionamos como punto origen de la copia
girada el vértice inferior izquierdo y presionamos
control al mismo tiempo que nos desplazamos hacio

un pilar, haremos clic en su ver’rlce inferior mas

m’rernq N\




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora mismo el puente se ve asi. Colocamos el
puente en esta perspectiva
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nuestro puente casi esta terminado, solo queda un
pequeno detalle, colocar los firantes.

s Esto ya es tfrabajo tuyo, has de pensar como hacerlo
= Diviéertete INGENIANDO




