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Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

= Antes de pasar a construir nuestro objeto en
tres dimensiones hay que personalizar algunos
aspectos del programa para facilitarnos el
trabajo posterior

= Buscamos la aplicacion Sketch Up en nuestro
ordenador, en el aula de informatica todos
l0S equipos presentan un acceso
directo en
el escritorio




Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

= Presionamos el icono para iniciar nuestro
aplicacion de dibujo en tres dimensiones




Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

o Al abrirse la aplicacion aparece una ventano
emergente similar a esta, debbemos presionar
elegir plantilla

Te damos la bienvenida a SketchUp

Google SketchUp

£Te interesa SketchUp Pro B?

Plantilla predefinida:

isedi ‘ p - \ egir plantilla 4
: i ,
¥ Aprendizaje
¢;Estas empezando en SketchUp? Estas herramientas son perfectas para iniciarse: o MEE ||-I1:|:|r|-|-|a|:||:|rl

Linea Empujar/tirar Orbitar

e Elegir plantilla

Si necesitas ayuda con las herramientas, abre el Instructor desde el mend "Ventana » Instructor”

wrtae nara N aress

P Plantilla




Instrucciones para comenzar a utilizar el

programa Sketch Up

= Buscamos la plantilla trabajos de carpinteria en
milimetros y la seleccionamos

e rochd: sk de rotec SRS+

Elegir |:|I1:iIIa

- Aprendizaje

¥ Plantilla
Seleccion de plantilla: @l

—Fiseno de productos y carpinteria - Milimetros
Unidades: Milimetros
|tiliza esta plantilla para proyectos en menor escala, como puede sere

gefeno de mobiliario.

| |‘u"istadeplerm—Fiesyrpdgadas




Instrucciones para comenzar a utilizar el

programa Sketch Up

- Después de seleccionar la plantillo adecuada
presionaremos empezar a utilizar Sketch Up

seleccion de plantilla: @

Disefo de productos y carpinteria - Mil imetros
Unidades: Milimetros
I tiliza esta plantilla para proyectos en menor escala, como puede ser el diserio de mobiliario.

Vista de plano - Pies y pulgadas
|Inidades: Pulgadas
|tiliza esta plantilla si prefieres empezar sobre una vista de plano.

Vista de plano - Metros
Unidades: Metros
|tiliza esta plantilla si prefieres empezar sobre una vista de plano.

Plantilla de aprendizaje basico - Pulgadas
Inidades: Pulgadas
Esta plantilla s& ha disefiado como matenal del curso de aprendizaje basico.

[ Mostrar siempre al inidar Empezar a utilizar SketchUp

Empezar a utilizar SketchUp



Instrucciones para comenzar a utilizar el
programa Sketch Up

@ Sin titulo - SketchUp BEX
Archivo Edicidn Ver Cdmara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
SHEMEN™
Vistas

Ve QX dO0B &~
B I DN QO

Conjunto Ejes de
 grande de coordenadas

herramientas 4

X &

& /2

QR

G2 ¥

) &

O- @ © @ Listo | Lengitud



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Aparece la ventana que hemos visto en lo
diapositiva anterior

= Del mismo modo que cuando dibujamos con
|dpiz y papel no debemos comenzar a dibujar
sin Mas, €s mejor cuando utilicemos este
programa trazar puntos y lineas auxiliares que
nos ayuden a dibujar con mas precision y
exoc’n’rud

= Para frazar estas linea y puntos
utilizaremos la herramienta :
medir %f\
F

&
X 4




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Deseamos dibujar el cubo base de cubo
sOMa pPor fanto necesitamaos marcar un

cuadradode 1,5cmx 1,5cm (15mm x 15mm).
Desr))ués le daremos una alturade 1,5cm (15
mm




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

N, + INOSCEIQCAMMOS conycEnelrarnienre mediren el
origen de coordenadas y hacemos un clic

m Al desplazarnos vemos que creamos unad linea
disconfinua, seguimos el eje verde y sin presionar
tecleamos 15. Aparecerd un punto negro sobre el
eje verde pero hemos de adaptar el zoom puesto
que casi se confundird con el origen de

coordenaddas

X

< 3

sl

EEs

x

& 2 Longitud ‘1 3
QR

e ot

4 e __

@ G‘) @ | @ Selecciona una arista o punto desde el que medir. Ctrl = Activar o desactivar la creacidn de gui | Longitud |200




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Como necesitamos ver mas proximo el punto
auxiliar gue hemos trazado delbemos:
aprender a utilizar esta nueva herramienta

Debeéis pulsar la herramienta ver modelo
centrado. En vuestira version

las flechas hacia fuera son de @
color rojo

Ahora aparecera el punto * .&
marcado pero mucho mas

Oroximo 0 cercano ﬂ

R



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta medir nos
colocamos sobre el ultimo punto marcado
(debe leerse punto auxiliar) y hacemos clic

Al desplazarnos hacia la derecha vemos que
creamos una linea roja, seguimos y sin
poresionar tecleamos de nuevo 15. Aparecerd
Un NUEVO punto negro.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Repetfimos la operacion para marcar un
punto sobre el eje rojo

= Con la herramienta medir nos colocamos
sobre el ultimo punto marcado (debe leerse
punto auxiliar) y hacemos clic

= Al desplazarnos hacia abajo vemos que
creamos una linea verde, seguimos y sin
presionar tecleamos de nuevo 15. Aparecerd
Un NUevo punto negro, sobre el eje rojo.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yaftenemos todas la lineas de referencia y

puntos necesarios para poder dibujar con
exactitud

= Empezamos a dibujar con una nueva
herramienta que se denomina linea




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Ahora con la herramienta linea nos colocamos
sobre el origen de coordenadas y cuando
aparezca un punto amarillo hacemos clic

Seguimos haciendo clic en los proximos puntos, en
el momento que aparezcan mas gruesos y
marcados en negro. Cuando terminemos €l
poligono cerrado aparecerd en color gris.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos nuestro rectadngulo es el
momento de darle volumen

= La nueva herramienta a utilizar serd empujar
tirar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora con la herramienta empujar nos colocamos

sobre el rectadngulo y aparecerdn punftitos azules
por toda la superficie cerrada

. Hacemos doble clic y arrastramos hacia arriba sin

presionar de nuevo. Tecleamos 15 y presionamaos
enter.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Yatenemos nuestro cubo dibujado.
‘@‘ Sin titulo - SketchUp BEX]

Archive Edicidon Wer Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

PHEAENM

'&W‘
&

398

N

BLPE XV VOQX 40R
‘%ﬁ@&ﬂ@hw

o>
9

o @ @ | @ Arrastra para empujar o tirar de una cara o introduce un valor. Ctrl = Activa o desactiva la crea Distancia |15,0mm g

Longitud |15



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Siahora manipulamos la pieza puede ser que se
deforme para evitar estropear piezas gue ya son
definitivas debemos convertirlas en un
componente

s Lo primero serd seleccionar la pieza
completamente

= Sihacemos un clic sobre una de sus caras
seleccionaremos la superficie de esta, si hacemos
dos clics consecutivos seleccionamos la superficie
y las aristas que la rodean y si hacemos tres clics
consecutivos seleccionamos el cuerpo entero.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza entera y vamos al menu
Edicion y buscamos Crear componente

@ Sin titulo - SketchUp

Archivo | Edicign ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

Deshacer Empujar ftirar Alt+atrés 1;F [] 'm E ﬁ E
A

Cortar Mayusculas +Eliminar
Copiar Ctrl+C

@ |
& &

Eliminar Eliminar
Eliminar guias

Seleccionar todo Cirl+4
Anular seleccion Cirl+T

Ccultar
Mostrar 2

Desbloguesar 3

Crear componentg,.. G
Crear grupo

Intersecar caras k

18 entidades bl

' & *%%‘@CD&"(.-
(L3 82 e de | YN
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Aparecerd una ventana emergente como la que
se muesira en la imagen

& Sin titulo - SketchUp

THEaHEN™

"4
& ¢

L =

Crear componente E

zeneral

Mombre: | Componente=1

Descripcon:

Alineacion

Fijar a: INingunu vl Definir ejes de cnmpnnentel

[T Crear abertura

™ Mirar Siempre a camara

I Sombras crientadas al sol

&R I DN

W Reemplazar seleccidn por components =

Cancelar Crear \




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como cubo y
despues presionamos en Crear

B e

Crear componente E

@1
Q¢

General

Mombre: I Cubo

Descripcion:

Alineacion

Fijar a: INingunn vI Definir ejes de componente
% [T Crear aberbura

[ Mirar Siempre a camara

vOx 40l
B A DN

™ | Sombras orientadas al sol

I ™ Reemplazar seleccidn por components

Cancelar | Crear I

ﬁ@ﬁ%h
B &

N



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yatenemos la pieza base con la que
construiremos las siete piezas del cubo soma

PIEZAS DEL CUBO SOMA Y NOMBRE DE CADA PIEZA

s Ceng So puede observar cada una de Ias
piezas se consiruye uniendo cubos (tres o
cuatro) en distintas direcciones




‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanueva herramienta a utilizar para construir
cada pieza serd mover. Con esta herramienta
no solo moveremos un elemenfo sino que
ademads lo podemos copiar varias veces

-‘ s Antes de utilizar la

herramienta mover es muy
importante comprobar que
esta seleccionado el
objeto que quiero movery
tomar como punto de
referencia de este uno de
sus vertices.

\

Pase
) &/ %}’T)

\
e
H



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Con la herramienta seleccionar nos colocamos
sobre el cubo y con un solo.clic lo seleccionamos.

= Ahora serd un solo clic porgue ya es un
componente

= Cambiamos de herramienta seleccionando el
comando mover, en la parte inferior de la pantalla
aparecera el siguiente comando /

& ; | @ Elige dos puntos para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Autoplegado, ma@

@ Elige dos puntos para moverlos. Ctrl = Pasar al modo de copia, Alt = Autoplegado, mantener




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Segunindica eI mensaje si presionamos la tecla
control a la vez que movemos la pieza se hard una
copia de esta en el lugar donde le indiguemos

= Seleccionamos como punto origen de la copia el
vertice inferior izquierdo y presionamos control al
MismMo fiempo que nos desplazamos sobre el eje rojo

~ Purto finzl en &l -:u:umpu:unentel




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Elsegundo cubo formard parte de la pieza V

= Para construir esta pieza delbemos colocar ofra
copia del cubo encima de este y una a su derecha




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos el segundo cubo
= Conla herramienta mover y presionando cirl

I 1|aceMmaos undad COpiCI el ICil NG del CUbO
J* +

-
'¢‘\| Punta final en el componente |

=

i"l Purta final en &l n::n:nmpn:nnentel




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
= Deseamos pegar un cubo a la derecha para
finalizar la construccion de la pieza V

st Berg desae esid pespeciivanase, ve Claame e
necesifamos una herramienta nueva

-'.|

2o +
'*4 Funto final en el componente |




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Lanueva herramienta a utilizar para colocar
la pieza de manera que sea mas facil verla
sera orbitar




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

X Seleccionamos la nueva herramienta

= Hacemos clic sobre la pantalla en cualquier lugar
de esta y arrastramos hasta que veamos los Cubos
CcOon una perspectiva mas clara




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Seleccionamos el cubo inferior

= Conla herramienta mover y presionando ctrl
hacemos una copia a su derecha

= Cadavez que pegquemos un cubo a ofro delbemos
observar que indigue punto final de componente, si
NO |0 pegaremos en un punto que Nno deseamos

A r| Punto final en el componente

|F‘|_|nt|:| final en &l componente




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza V

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos los tres cubos que forman la pieza
\"
F 3

Esto se hace con la herramienta seleccion y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift

De este modo las selecciones se suman
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

@ cubosoma.skp - SketchUp
Archiva

Edicin Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

Deshacer Definir punto de insercion  Alt+Atras

=

Cortar Mavisculas+Eliminar
Copiar Ctrl+C

Eliminar Eliminar
Eliminar guias

Seleccionar todo Ctrl+a
Anular seleccidn Ctrl+T

Ocultar
Mastrar +

Bloguear
Deshloguear r

‘@Cb"&'“.l‘@a‘"

A3 &R Al AN (LA —

Crear = G
Crear grup

Imtersecar caras +

3 comp. sdlidos (4 en modelo) r
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Aparecerd una ventana emergente como la que
se muesira en la imagen

& Sin titulo - SketchUp

THEaHEN™

"4
& ¢

L =

Crear componente E

zeneral

Mombre: | Componente=1

Descripcon:

Alineacion

Fijar a: INingunu vl Definir ejes de cnmpnnentel

[T Crear abertura

™ Mirar Siempre a camara

I Sombras crientadas al sol

&R I DN

W Reemplazar seleccidn por components =

Cancelar Crear \




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como pieza Vy
despues presionamos en Crear

TERENHE

" d
&

-

| Crear componente E

General

MNombre: I Pieza V

Descripoion:

Alineacidn
Fijar a: INingunn vI Definir ejes de componente | #__#_____ﬂ———*

[T Grear aberbura

™ Sombras orientadas al sol

[¥ Reemplazar seleccidn por components

Cancelar || Crear U

28 ¥ 0ok 408
0 8B A E DN




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para crear la pieza L ufilizaremos la pieza V y le
anadiremos un cubo a la derecha

m  Para construir esta pieza debemos hacer una copia
de la pieza V y colocar otfra copia del cubo a su
derecha




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Seleccionamos la pieza V

= Con la herramienta mover y presionando ctrl
haGeEmosno*COplasebre Elfe|effo]|on

Punto final en el componente

\




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
m Seleccionamos el cubo

= Conla herramienta mover y presionando ctrl

hacemos una copia a la derecha de la ultima pieza
colocada

\Ir'| Punta final en &l componente




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza L

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos la pieza V y el cubo que le hemos
unido

Esto se hace con la herramienta seleccion =¥ y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift

De este modo las selecciones se suman

ST o g




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

@ cubosoma.skp - SketchUp

Archivo | Edicidn Ver Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda
@ [ Deshacer Copiar Alt+Atras
k Q Cortar Mavyisculas+Eliminar

Copiar Ctrl+C
@ é Pens Tt
- ‘!_ Elirninar Elirninar

( Eliminar guias
. - Seleccionar todo Ctrl+a
v ﬂEE Anular seleccidn Cirl+T
‘ Ocultar .

a %  Mostrar LS
~
wt '& Bloguear
E-; 6 Desbloguear k
— Crear componente,.. L]
£ g Crear grupo [%
G F

Intersecar caras 4
* ﬂ 2 componentes r
| 7




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

' &
[\

Nombramos el componente como piezaly
despues presionamos en Crear

" 4 cubosoma.skp - SketchUp
TEENM

o \
X

n - -

-~ | Crear componente E

| General

Mombre: I pieza L|

4d0B

Descripcidn:

COX
BB I DN

Alineacion
Fijar a: INingunu:u vI Definir ejes de components

[T Crear abertura

[ Mirar SIEMPre @ Ccamara

[T Sombras crientadas al sal

R

W Reemplazar seleccdn por components

Cancelar | Crear !
I-"'\'. —



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para crear la pieza T utilizaremos la pieza V y le
anadiremos un cubo a la izquierda

m  Para construir esta pieza debemos hacer una copia
de la pieza V y colocar ofra copia del cubo a su
Izquierda




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos la pieza V

= Con la herramienta mover y presionando ctrl
haGeEmosno*COplasebre Elfe|effo]|on




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Seleccionamos el cubo

= Ahora deberiamos con la herramienta mover y
presionando ctrl hacer una copia a la izquierda de
la Ultfima pieza colocada

m Pero se nos presenta
un problemay es
que no vemos el
vértice superior
derechoigel ceubo
para fomarlo como
punto de referencia
a la hora de pegarlo
ala pieza V




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m, wiRACLVeRte| oo dastios Veticesel.cribe
utilizaremos una orden nuevo

=  Menu Ver, estilo de cara, Alambre

-
? cubosoma.skp - SketchUp
Archivo Edi::iénl'-.-'er Camara Dibujo Herramientas WVentana Complementos Ayuda

ﬂ m Barras de herramientas
v Pestanias de escena

Geometria oculta
v Planos de seccidn
v Cortes de seccidn
v Ejes
v Guias

QJ'@!

Sombras
Mighla

%J’D’N‘

Estilo de arista

YO 4OB &~

3
Estilo de cara r Rayos X
& Edicion de componentes  »
7 lambre
% Animacion k Lineas o v:ultz]%
~ Sélido
ci Sdlido con texturas

v Monocromo

s
5




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Elnuevo aspecto de nuestras piezas serd el
siguiente
s De este modo podremos tomar el vértice

superior derecho del cubo como punfo de
referencia para moverlo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Seleccionamos el cubo en el punto superior
derecho

Con la herramienta mover y presionando ctrl

hacemos una copia a la izquierda de la ultima pieza
colocada

Punta final en &l cnmpu:unente|

I'r| Punto final en &l componente r




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para ver mejor la nueva pieza T nos vamos @
= Menu Ver, estilo de cara, Solido

o d cubosoma.skp - SketchUp

Archivo  Edicion | ver Camara Dibujp Herramientas Ventana Complementos Ayuda

m Barras de herramientas

=

Geometria oculta
v Planos de seccidn

> XY
&

v Cortes de seccidn
v Ejes
- / v Guias
. { = Sombras
Mighla
' @ Estilo de arista k
* Estilo de cara »
‘E' Tt Edicidn de componentes  k
v Alambre
ul % Animacidn » Lineas ocultas
— Salido a%
Tlﬁ CE Solido con textur
%'\ Monocramo
|

-Sle




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza T

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos la pieza V y el cubo que le hemos
unido

Esto se hace con la herramienta seleccion =¥ y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift

De este modo las selecciones se suman




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

? cubosoma.skp - SketchUp

Archiva | Edicien Ver Camara Dibujp Herramientas Ventana Complementos Ayuda

ﬁ [ Deshacer Copiar Alt+Afras
l«t Q Cortar MayUsculas +Eliminar
é Copiar Cirl+C
- ! Eliminar Eliminar
( Eliminar quias
. N Selecdonar todo Ctrl+a
v {E Anular seleccidn Cirl+T
Ocultar
k é Maostrar 4
ﬁ —
wit E Bloguear
ﬁ ﬁ Deshloguear »
— Crear componente.,. G
Gﬂ g Crear grupo %
G F
Intersecar caras L
* A 2 companentes »
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como pieza Ty
despues presionamos en Crear

@’ cubosoma.skp - SketchlUp

SEGENE
XS

s P

¥ <

.. | Crear componente E

General |
Mombre: I pieza T

Descripcion:

Alineacion
Fijar a: INingunn vI Definir ejes de u:-:umpu:unentel ,J

[T Crear abertura

™ Mirar SIEMPre a camara

[T Sombras orientadas &l sal

v Reemplazar seleccidn por components

Cancelar | Crear
L




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para crear |la pieza Z utilizaremos la pieza V y e
anadiremos un cubo a la izquierda pero en su parte
superior

m  Para construir esta pieza debemos hacer una copia
de la pieza V y colocar ofra copia del cubo en su
parte superior izquierda

i




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza V tomamos como
referencia el vértice inferior izquierdo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

T e gB(e herromlen’ra mover y presionando cirl
hacemos una copia sobre el eje rojo.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Seleccionamos el cubo

= Ahora deberiamos con la herramienta mover y
presionando ctrl hacer una copia a la izquierda de
la ultima pieza colocada

Pero se nos presenta
un problemay es
gue no vemos €l
vértice superior
derechogel ceib®
para fomarlo como
punto de referencia
a la hora de pegarlo
ala pieza V




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m, wiRACLVeRIte| oo dasies Ve ticesel.cribe
utllizaremos la orden estilo de cara alambre

=  Menu Ver, estilo de cara, Alambre

:ubosoma.skp - SketchUp
Edicidn | er Cémara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

Barras de herramientas ¥

=

Geometria oculta
v Planos de secddn
v Cortes de secddn
v Ej=s

SEHICECDINGC 5,
]
B
)

B 2\

9



Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Elnuevo aspecto de nuestras piezas serd el
siguiente
s De este modo podremos tomar el vértice

superior derecho del cubo como punfo de
referencia para moverlo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para ver mejor la hueva pieza Z nos vamos a
= Menu Ver, estilo de cara, Solido

Archivo Edicién | Yer Camara Dibujo Herramientas Ventana Complementos Ayuda

@ I:] ﬁ‘j Barras de herramientas
|
L

lQ‘ » Geometria oculta

v Planos de seccion
v Cortes de seccion
v Ejes

T
B &
n / W Glias
O { . Sombras
Miebla
‘ @ Estilo de arista N
N * e Estilo de cara 3
FY o Edicion de compaonentes  » ]
v Alambre
”I % Animacion b Lineas ocultas
" Salida
]9‘ ( ! Sdlido con %&uras
y %\ Monocromo
A
&£ /2
™ B




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza Z

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos la pieza V y el cubo que le hemos
unido

Esto se hace con la herramienta seleccion =¥ y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

@" cubosoma.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como pieza Zy
despues presionamos en Crear
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Paracrearla pieza P u’rlllzcremos la pieza Vyle
anadiremos un cubo en la pieza inferior izquierda
pero en su parte delantera

m  Para constfruir esta pieza debemos hacer una copia
de la pieza V y colocar otra copia del cubo en su
parte inferior izquierda delantera




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos la pieza V tomamos como
referencia el vértice inferior izquierdo




n Sketch Up

Instrucciones para dibujar co




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
m Seleccionamos el cubo

= Ahora deberiomos con la herramienta mover y
presionando ctrl hacer una copia delante de la
Ultima pieza colocada. Tomaremos como punto de
referencia para moverlo el vértice superior izquierdo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el cubo en el punfo superior
izquierdo de |a cara anterior

s Conla herramienta mover y presionando cirl

hacemos una copia delante de la Ultima pieza
colocada

\ | Punto final en &l Componente




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza P

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos la pieza V y el cubo que le hemos
unido

Esto se hace con la herramienta seleccion =¥ y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift

De este modo las selecciones se suman

_




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

@ cubosoma.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como pieza Py
despues presionamos en Crear

@" cubosoma.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Paracrearla pieza B u’nhzoremos la piezaVyle
anadiremos un cubo en la pieza superior izquierda
pero en su parte delantera

= Para construir esta pieza debemos hacer una copia
de la pieza V y colocar ofra copia del cubo en su
parte superior izquierda delantera
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Seleccionamos la pieza V tomamos como
referencia el vertice inferior izquierdo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Eon,l® herromlen’ro mover y presionando ctrl
hacemos und copia sobre el gje rojo.
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up
m Seleccionamos el cubo

= Ahora deberiomos con la herramienta mover y
presionando ctrl hacer una copia delante de la
Ultima pieza colocada. Tomaremos como punto de
referencia para moverlo el vértice superior izquierdo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el cubo en el punfo superior
izquierdo de |a cara anterior

s Conla herramienta mover y presionando cirl

hacemos una copia delante de la Ultima pieza
colocada
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza B

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos la pieza V y el cubo que le hemos
unido

Esto se hace con la herramienta selecciéon =¥ y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift

De este modo las selecciones se suman
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

g cubosoma.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

¥ UV VOX 4OB |
I STE TS

Nombramos el componente como pieza B y
despues presionamos en Crear

@?‘ cubosoma.skp - SketchUp

080 RO -

" Nog
Qe

&EFICE DN

~

Crear componente

General

Marmbre: I pieza B

Descripcidn:

Alineacién

Fijar a: INingunu:u vI Definir ejes de componente

[T Crear sbertura
[ Mirar Siempre @ Ccamara

[T Sombras orientadas al sal

v Reemplazar seleccidn por components

Cancelar

Crear




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m Paracrearla pieza A uhllzoremos la pieza Vyle
anadiremos un cubo en la pieza superior izquierda
pero en su parte posterior

m  Para construir esta pieza debemos hacer una copia
de |la pieza V y colocar ofra copia del cubo en su

parte superior izquierda trasera
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Seleccionamos la pieza V tomamos como
referencia el vertice inferior izquierdo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Conla herramienta mover y presionando ctrl
hacemos una copia sobre el gje rojo. En este caso
hemos de separarla mads de la pieza anterior parao
poder pegar un cubo en su parte posterior




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
m Seleccionamos el cubo

= Ahora deberiomos con la herramienta mover y
poresionando ctrl hacer una copia detfrds de |o
Ultima pieza colocada. Tomaremos como punto de
referencia para moverlo el vértice superior izquierdo




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Seleccionamos el cubo en el punfo superior
izquierdo de |a cara anterior

s Conla herramienta mover y presionando cirl

hacemos una copia detfrds de la ultima pieza
colocada

Funto final en &l componente




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Hemos finalizado la pieza A

Para protegerla debemos convertirla en un
componente

Seleccionaremos la pieza V y el cubo que le hemos
unido

Esto se hace con la herramienta seleccion =¥ y
presionando a la vez la tecla shift (mayusculas)

Shift

De este modo las selecciones se suman




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Vamos al menuU Edicion y buscamos Crear
componente

@ cubosoma.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Nombramos el componente como pieza Ay
despues presionamos en Crear

& cubosoma.skp - SketchUp
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Yo tenemos todas las pieza para montar el
cubo soma, este es el momento de
ensambplarlas para montar el cubo

2 P 7/




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Como se puede ver las piezas se han de rotar
y mover para poder ensambplarias. Lo que
haremos serd copiar cada pieza y girarla
despues para dejarla orientada como sed
necesario




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Empezamos a girar las piezas con una nuevo
herramienta que se denomina rotar
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‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para colocar la pieza V debemos girarla primero
sobre el eje vertical (azul) y luego sobre el eje
horizontal verde

= Primero la copiaremos y luego giraremos la copia




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos la pieza V

= Conla herramienta mover y presionando ctrl
haeemosUna*Coplastle|ddtrdelas PIEZaseue
hemos hecho.

Punto final en &l n:cumpu:nnerrte|




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Hacemos zoom sobre la pieza para poder girarla

o A.horc: con la herramienta rotar nos acercamos a la
pieza.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Como podéis observor al acercarnos a la pieza nos

aparece un fransportador de dngulos que puede
ser de tres colores diferentes

= El color del fransportador indica sobre que eje

haremos el giro. Si el gje sobre el que giramos es el
vertical el transportador serd azul

Punto final en el componente




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Siel gje sobre el que giramos es el de las /
profundidades (eje verde) el fransportador serd

verde /
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Sl el eje sobre eI que giramos es el de las Iongl’rudes
el transportador serd rojo y giraremos sobre el eje
rojo
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Necesitamos girar la pieza sobre el eje azul 180°

= Nos colocamos con |la orden rotar en el vértice
inferior izquierdo y hacemos clic.

= Después nos desplazamos sobre la arista vertical de
mode que selea’‘ens el eje.azulyihacemos €lic:-de
nuevo

= Porultimo tecleamos 180 y la figura se rotard lo
deseado




Instrucciones para dibujar con Sketch Up
= Ahora gueremos volcar la pieza, para ello
necesitamos girarla 90° sobre el eje verde

= Nos colocamos con |la orden rotar en el vértice
inferior izquierdo y hacemos clic.

s Después nos desplazamos sobre la arista horizontal
de modo que se lea sobre el eje verde y hacemos
clic de nuevo

= Porultimo tecleamos 90 vy la figura se rotard lo

deseado
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‘ Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahorala pieza V estd colocada para poder
ensamblarse




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para colocar la pieza L debemos girarla primero
sobre el eje vertical (azul) y luego sobre el eje
horizontal rojo

= Primero la copiaremos y luego giraremos la copia
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Seleccionamos la pieza L

= Conla herramienta mover y presionando ctrl
haeemosUna*Coplastle|ddtrdelas PIEZaseue
hemos hecho.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Necesitamos girar la pieza sobre el eje azul 180°

= Nos colocamos con |la orden rotar en el vértice
inferior izquierdo y hacemos clic.

= Después nos desplazamos sobre la arista vertical de
mode que selea’‘ens el eje.azulyihacemos €lic:-de
nuevo

= Porultimo tecleamos 90° y la figura se rotard lo
deseado




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora gueremos volcar la pieza, para ello
necesitamos girarla 90° sobre el eje rojo

= Nos colocamos con |la orden rotar en el vértice
inferior derecho y hacemos clic.

= Después nos desplazamos sobre la arista horizontal
de modo que se lea sobre el eje rojo y hacemos clic
gle nuUevo

= Por ultimo tecleamos 90 vy la figura se rotard lo
deseado




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Ahora la pieza L estd colocada para poder
ensamblarse
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para colocarla pieza T debemos girarla sobre el eje
horizontal rojo

= Primero la copiaremos y luego giraremos la copia




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

Seleccionamos la pieza T

Con la herramienta mover y presionando ctrl
haeemosUna*Coplastle|ddtrdelas PIEZaseue
hemos hecho.
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Instrucciones para dibujar con Sketch Up

m  Necesitamos girar la pieza sobre el eje rojo 20°

= Nos colocamos con |la orden rotar en el vértice
inferior izquierdo y hacemos clic.

= Después nos desplazamos sobre |a arista horizontal
de‘modqguese legen el eje rejosy-hacemos clic:de
NnUEevo

= Porultimo tecleamos 90° y la figura se rotard lo
deseado




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

s Ahorala pieza T estd colocada para poder
ensamblarse




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Para colocar la pieza P debemos girarla sobre el eje
vertical azul

= Primero la copiaremos y luego giraremos la copia

/.




Instrucciones para dibujar con Sketch Up

= Tras todo lo explicado ya estdis en condiciones de
girar las piezas que faltan y ensamblarlas para
montar el cubo.
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